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ΘΑΛΑΣΣΑ 

Γνωστικό Αντικείμενο: Τέχνες 

Εμπλεκόμενα Γνωστικά Αντικείμενα: γλώσσα (κατανόηση και παραγωγή προφορικού λόγου, 

κατανόηση και παραγωγή γραπτού λόγου), μαθηματικά, Περιβάλλον και Εκπαίδευση για την 

Αειφόρο Ανάπτυξη 

ΣΤΟΧΟΙ:  

Οι μαθητές 

- Να γνωρίσουν και να κατανοήσουν βασικά στοιχεία της γλώσσας των τεσσάρων μορφών 

τέχνης. 

- Να εξοικειωθούν με σχετικές τεχνικές. 

- Να αναπτύξουν τρόπους προφορικής, σωματικής και εικαστικής έκφρασης  

- Να οδηγηθούν στη δημιουργία «με» και «μέσα από» τις τέχνες.  

- Να αντιληφθούν τις σχέσεις, που διέπουν τις τέχνες και την ύπαρξη κοινής θεματολογίας σε 

αυτές. 

- Να επεξεργαστούν ένα θέμα μέσα από τις τέχνες. 

- Να αναπτύξουν δεξιότητες έρευνας. 

- Να οξύνουν τη δημιουργική και κριτική σκέψη. 

- Να εμπλουτίσουν τη φαντασία. 

- Να καλλιεργήσουν την αισθητική αντίληψη. 

- Να αναπτύξουν τη συναισθηματική νοημοσύνη. 

- Να χρησιμοποιήσουν συνεργατικές και επικοινωνιακές ικανότητες. 

- Να λειτουργήσουν ομαδικά και συλλογικά. 

 

ΜΕΘΟΔΟΙ: Project, Βιωματική – συνεργατική μάθηση, έρευνα πεδίου –δράσης, ερωταπαντήσεις 

 

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 

ΑΦΟΡΜΗΣΗ – ΠΡΟΚΑΤΑΤΟΒΟΛΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΩΤΗΣ 

1. «Ακούω και σκέφτομαι για τη θάλασσα»  

Στόχοι: διερεύνηση προϋπάρχουσας γνώσης, έκφραση ιδεών 

Μέθοδοι – Τεχνικές: ΤΠΕ, καταιγισμός ιδεών 

Υλικά - Μέσα: υπηρεσίες διαδικτύου web 2.0 – you tube, μουσική Σπανουδάκης «Θάλασσα»  

 Τα παιδιά βρίσκονται στην ολομέλεια της τάξης και η/ο νηπιαγωγός τους ζητά να ακούσουν τη 

«θάλασσα» του Σπανουδάκη και να σκεφτούν εικόνες που τους έρχονται στο μυαλό καθώς το 



Ιατροπούλου Ράνια                                                                                                  Θεσσαλονίκη 2015 

ακούνε. Όταν τελειώσει το μουσικό κομμάτι, τα παιδιά λένε τις σκέψεις τους και καταγράφονται 

σε ένα χαρτί. 

 

 Στη συνέχεια, βλέπουν το βίντεο στην παρακάτω ηλεκτρονική διεύθυνση και προσπαθούν να 

συσχετίσουν τις ιδέες τους με τις εικόνες που προβάλλονται στο βίντεο.   

https://www.youtube.com/watch?v=73FmIHlmJYY 

 

  

  

2. «Εικόνες από μια έκθεση» 

Στόχοι: να σχηματίσουν έννοιες σχετικές με τη θάλασσα, να έρθουν σε επαφή με τον εκθεσιακό 

τρόπο των έργων τέχνης (καλλιέργεια δεξιοτήτων συμπεριφοράς) 

Μέθοδοι – Τεχνικές: εκπαίδευση μέσω τέχνης, ερωταπαντήσεις, προσομοίωση  

Υλικά – Μέσα: αντίγραφα έργων ζωγραφικής και τοιχογραφίας ( Γ. Παραλής : Πεύκο στ’ ακρογιάλι, 

Κ.  Παρθένης: Το λιμάνι της Καλαμάτας», Κ. Παρθένης : Καλυψώ, Θεόφιλος Χατζημιχαήλ: «Μυτιλήνη 

ο μόλος», Ακρωτήρι Σαντορίνης «Ο στόλος – Μια νηοπομπή και δυο παραθαλάσσιες πόλεις» και «ο 

ψαράς», Mary Cassatt : «Two children on the seashore», Sally Swatland: summer-on-long-island). 

Απαλή μουσική (π.χ. Σπανουδάκης : θάλασσα), διαδραστικά συστήματα Teamboard (λογισμικό και 

πίνακας), εννοιολογικών χαρτών Kidspiration 

   

                  

   

Δραστηριότητες: 

 Στην αίθουσα πολλαπλών χρήσεων του νηπιαγωγείου δημιουργείται ένας εκθεσιακός χώρος με 

την τοποθέτηση των παραπάνω έργων τέχνης στο χώρο. Η /ο νηπιαγωγός εξηγεί στους μαθητές 

https://www.youtube.com/watch?v=73FmIHlmJYY
http://youtube.com/watch?v=73FmlHlmJYY
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ότι θα περιηγηθούν σε μια έκθεση ζωγραφικής, της οποίας το θέμα θα πρέπει να το μαντέψουν.  

Με την έναρξη της μουσικής τα παιδιά περιφέρονται στο χώρο της «έκθεσης» αμίλητα 

παρατηρώντας τους πίνακες ζωγραφικής. Όταν η μουσική σταματά , τα παιδιά μένουν ακίνητα 

μπροστά στο πίνακα που κοιτάζουν εκείνη τη στιγμή, σιγοψιθυρίζοντας σχόλια σχετικά με τους 

πίνακες.  

 

 Συγκεντρώνεται η ομάδα στην ολομέλεια της τάξης και συζητά για: 

 

- Το θέμα της έκθεσης (η θάλασσα: αιτιολογούν την άποψή τους)  

- Τις έννοιες που εμπεριέχει το κάθε έργο (π.χ. διακοπές, επαγγέλματα, ταξίδι, λιμάνι) 

 

 Στο διαδραστικό πίνακα προβάλλεται το λογισμικό εννοιολογικών χαρτών Kidspiration. Η/ο 

εκπαιδευτικός επιλέγει τις κατηγορίες ocean 1 και 2 και το transportation, από τις οποίες τα 

παιδιά επιλέγουν εικόνες – έννοιες σχετικές με τη θάλασσα (π.χ. στη θάλασσα πάμε διακοπές, 

η θάλασσα μας δίνει ψάρια, στη θάλασσα δουλεύουμε, ταξιδεύουμε, κάνουμε σπορ, κλπ). 

 
 

 

1η Έννοια 

 Παιχνίδια – Διακοπές στη θάλασσα 

3. «Δυο παιδιά στη θάλασσα» 

Στόχοι: να αναπτύξουν την παρατηρητικότητά τους, να έρθουν σε επαφή με τεχνικές και 

τεχνοτροπίες, να βιώσουν συναισθήματα, να εκφράσουν προσωπικά βιώματα. Να εξασκηθούν 

στον προφορικό λόγο, αναπτύσσοντας της επιχειρηματολογία τους. 



Ιατροπούλου Ράνια                                                                                                  Θεσσαλονίκη 2015 

      

Η προσέγγιση γίνεται με το μοντέλο ανάλυσης έργων τέχνης Adams & TCaylor 

Υλικά- Μέσα: Λογισμικό Παρουσίασης Power Point, διαδραστικό σύστημα Teamboard, μουσική: 

THEME FROM A SUMMER PLACE, λογισμικό επεξεργασίας εικόνας Photoshop  

Μέθοδοι: εκπαίδευση μέσω τέχνης, ΤΠΕ 

 

Προβάλλεται στο διαδραστικό πίνακα το έργο της Mary Cassatt : «Δυο παιδιά στη θάλασσα», ενώ 

ακούγεται η μουσική. Τα παιδιά καλούνται να παρατηρήσουν τον πίνακα χωρίς να μιλάνε.  

Όταν η μουσική σταματήσει η/ο νηπιαγωγός ρωτά: 

Τι βλέπω: 

- Τι έργο τέχνης είναι αυτό; (πίνακας ζωγραφικής) 

- Τι παριστάνει το έργο; 

- Μπορείς να τον περιγράψεις;  

Στο λογισμικό του διαδραστικού πίνακα έχει εισαχθεί το έργο τέχνης μετά από επεξεργασία, στο 

οποίο απουσιάζουν ορισμένα στοιχεία του πίνακα. Τα παιδιά καλούνται να θυμηθούν και να 

σχεδιάζουν με τους «μαρκαδόρους» του λογισμικού τις λεπτομέρειες του πίνακα που απουσιάζουν  

 



Ιατροπούλου Ράνια                                                                                                  Θεσσαλονίκη 2015 

Χρώματα και Γραμμές: 

- Ποια χρώματα χρησιμοποίησε η καλλιτέχνης;  

- Πώς συνδυάζει το μπλε χρώμα;  

- Ποιες γραμμές ξεχωρίζεις;  

Στη δεύτερη σελίδα του λογισμικού υπάρχει ο πίνακας αποχρωματισμένος. Τα παιδιά καλούνται να 

καθορίσουν τις γραμμές και να επιλέξουν τα χρώματα που χρησιμοποίησε ο ζωγράφος και να τα 

βάψουν 

 τον πίνακα.  

 

 

 

 

Στάδια – Υλικά: 

«Συνέντευξη από την καλλιτέχνη» 

Ένα παιδί υποδύεται τον καλλιτέχνη και οι υπόλοιποι του παίρνουν συνέντευξη. Η/ ο νηπιαγωγός 

εισάγει το θέμα της συνέντευξης: 

Σήμερα έχουμε την τιμή να έχουμε κοντά μας την καλλιτέχνη του έργου «Δυο παιδιά στη 

θάλασσα», Mary Cassatt. Μπορείτε να της κάνετε ερωτήσεις για το πώς δημιούργησε το 

έργο της, τα υλικά που χρησιμοποίησε και ό,τι άλλο σας ενδιαφέρει να μάθετε. 

Νόημα – Έννοια – Συμβολισμός: 

- Τι σου θυμίζει αυτό το έργο; 

- Είχες εσύ παρόμοια εμπειρία; 

- Γιατί νομίζεις ότι η καλλιτέχνης θέλησε να ζωγραφίσει αυτόν τον πίνακα; 

Συναισθήματα  

- Στα παιδιά δίνεται ένα φύλλο εργασίας στο οποίο καλούνται να επιλέξουν τα συναισθήματα 

που τους προκαλεί το έργο, να το γράψουν (όπως μπορούν) και να αιτιολογήσουν τις 

απόψεις τους (τις γράφει η/ο νηπιαγωγός). 
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Αισθήσεις  

- Η εικόνα εισάγεται στην εφαρμογή του διαδικτύου web2.0 – Thinkling. Τα παιδιά 

φαντάζονται τους ήχους που ακούνε σε μια παραλία και εικόνες που βλέπουν και με τη 

βοήθεια της/ του νηπιαγωγού βρίσκουν σχετικά βίντεο στην εφαρμογή you tube  και την 

επισυνάπτουν στην εικόνα. Κάθε φορά που η προβάλλεται η εικόνα, ο θεατής επιλέγοντας 

το σχετικό βίντεο, μπορεί να το προβάλλει. Για παράδειγμα: 

 

Ήχος των κυμάτων  

Ήχος πουλιών –γλάρων 

Φωνές ανθρώπων 

Ήχοι μηχανής βάρκας κλπ. 
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4. «Sally Swatland- Καλοκαίρι στο Λογκ Άϊλαντ» 

 Προβάλλεται το παραπάνω έργο και η /ο εκπαιδευτικός ζητά να συγκρίνουν τα δυο έργα και να 

εντοπίσουν τις διαφορές και ομοιότητες: 

- Υλικά κατασκευής 

- Χρώματα  

- Αριθμός παιδιών 

- Παιχνίδια 

- Τοπίο  

- Ήχοι  

Η δραστηριότητα πραγματοποιείται σε ομάδες. Η κάθε ομάδα εντοπίζει τις ομοιότητες και τις 

διαφορές σε ένα φωτοαντίγραφο, μεγέθους Α3,  στο οποίο εικονίζονται οι δυο πίνακες. 

Παρουσιάζουν τις απόψεις τους στην ολομέλεια.  

Σημείωση:  

1. Το φύλλο δίνεται ασπρόμαυρο, ώστε οι επιλογές των παιδιών να γίνονται με χρωματισμό 

των αντίστοιχων σημείων. Για παράδειγμα, αν επιλεγεί το μπλε για τις ομοιότητες και το 

κόκκινο για τις διαφορές, η θάλασσα θα μπορούσε να ζωγραφιστεί μπλε στις δυο εικόνες 

ως κοινό θέμα, αλλά και κόκκινο, γιατί είναι κυματώδης στη δεύτερη εικόνα.  

2. Οι επιλογές αφορούν προσωπικά την ομάδα, με την προϋπόθεση της αιτιολόγησης.  

 

 

5. Ποίημα  

Υλικά: κουβαδάκια, καράβι, απόχη, κλπ. 

Τα παιδιά αναπαριστούν τον πίνακα ενώ ακούγεται η μουσική από «THEME FROM A SUMMER 

PLACE», με τη χρήση των απαραίτητων υλικών. Κινούνται ελεύθερα στο χώρο εκφράζουν κινητικές 

φιγούρες. Στο τέλος της μουσικής λένε το παρακάτω ποίημα:  

 

Το ακρογιάλι 
 
Στο απόμακρο ακρογιάλι,  
Ήρθαμε τρεχάτοι πάλι,  
άσπρα βότσαλ’ απλωμένα,  

 
 
Άπνοια σήμερα τι κρίμα,  
δεν ξανοίγει διόλου κύμα,  
είναι η θάλασσα σαν λάδι  



Ιατροπούλου Ράνια                                                                                                  Θεσσαλονίκη 2015 

μας περίμεναν πλυμένα. 
 

δίχως φλοίσβο, δίχως χάδι. 
 
Και πιο πέρα τα νησιά  
λούζονται στην ξενοιασιά,  
στέκουν αποκαμωμένα σ 
αν τα πλοία τ’ αραγμένα. 
 

 

 

2η Έννοια 

 Ταξίδια 

Τα έργα προσεγγίζονται με τη στοχαστική προσέγγιση του D. Perkins 

6. «Το λιμάνι της Καλαμάτας» - Κ. Παρθένης, «Ο μόλος» - Θ. Χατζημιχαήλ, τοιχογραφία 

Σαντορίνης 

  

 

 

 

Στόχοι: Να συνδέσουν δισδιάστατες καταστάσεις (Μαθηματικά), να συνεργαστούν για να 

ολοκληρώσουν το στόχο τους. Να καλλιεργηθεί η παρατηρητικότητα, η αναλυτική και κριτική σκέψη 

Υλικά – Μέσα:  εφαρμογή του  web 2.0 -  jigsaw puzzle, πλαστικοποιημένο αντίγραφο του πίνακα 

σε μορφή παζλ, διαδραστικά συστήματα teamboard, χαρτιά, μπογιές, λογισμικό επεξεργασίας 

εικόνας Photoshop, φύλλα εργασίας. Μουσική : Mold au - Smentana  

Ξυλομπογιές, φύλλα εργασίας. 
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 «Παιχνίδι φλας» 

Τα παιδιά βλέπουν για λίγο τον παραπάνω πίνακα και στη συνέχεια καλούνται να τον συνθέσουν 

στην ολομέλεια της τάξης, εκ περιτροπής. Καθώς τον σχηματίζουν η /ο νηπιαγωγός ωθεί με 

ερωτήσεις τους μαθητές να κάνουν σχόλια που βοηθούν στη μαθηματική δράση:  

- Τι μπορεί να είναι το μπλε χρώμα; 

 Ποια σημεία τους οδηγούν στη σύνθεση (σταδιακά)  

 
 

 «Ποιο κομμάτι λείπει»; 

Εκτυπώνεται το παζλ και πλαστικοποιείται. Τα παιδιά χωρίζονται σε πέντε ομάδες. Κάθε ομάδα έχει 

πέντε κομμάτια από το παζλ, το οποίο καλούνται να συνθέσουν και όταν το ολοκληρώσουν να το 

ενώσουν όλοι μαζί, ώστε να σχηματιστεί ο πίνακας. Όμως ένα κομμάτι δεν ανήκει στο δικό τους 

τμήμα του παζλ. Τα παιδιά καλούνται να βρουν ποιο είναι αυτό και κατά τη διάρκεια της σύνθεσης 

να εντοπίσουν πού μπαίνει το «διαφορετικό» κομμάτι.  

Σημείωση: η τελική σύνθεση γίνεται στην ολομέλεια της τάξης. Η τμηματικές συνθέσεις γίνονται 

πάνω σε χαρτόνια, ώστε μπορεί να μεταφερθεί. 

 

 «Χρόνος για παρατήρηση» 

Όταν ολοκληρωθεί το παζλ, ανοίγεται το λογισμικό του διαδραστικού πίνακα teamboard και 

πραγματοποιείται παρατήρηση λεπτομερειών του πίνακα. Ακολουθεί συζήτηση: 

- Τι βλέπεις στην εικόνα; 

- Υπάρχουν σημεία στο έργο που δεν καταλαβαίνεις;  

- Σχεδίασε τα σχήματα που εντοπίζεις στο έργο (με το πινέλο του λογισμικού του 

διαδραστικού πίνακα) 
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- Τα παιδιά χωρίζονται σε ομάδες. Η κάθε ομάδα συζητά και αποφασίζει ποιο θέμα τους 

ενδιαφέρει από τον πίνακα. Με τη σειρά η κάθε ομάδα επιλέγει το σημείο και το βάζει σε 

κύκλο. 

 

 

 «Η ιστορία του έργου» 

 Η/ο νηπιαγωγός ζητά από τους μαθητές να σκεφτούν τι συμβαίνει στο σημείο του ενδιαφέροντος 

τους. Κατ’ αυτόν τον τρόπο ανάλογα με το σημείο που επέλεξαν φτιάχνουν ένα μικρό σενάριο: 

- Τι συμβαίνει μέσα στο καράβι; Ποιοι είναι μέσα; Για πού ταξιδεύουν; Τι συζητούν;  

- Τι γίνεται στο παγκάκι; Σε ποιο σημείο είναι τοποθετημένα; Γιατί τα έβαλαν εκεί; Ποιος 

κάθεται; Τι μπορεί να συζητούν οι περαστικοί;  

- Τι γίνεται στον φάρο; Γιατί τον έβαλαν εκεί; Ποιος είναι υπεύθυνος γι’  αυτόν; Είναι μόνος 

του; Με ποιον άλλον εργάζεται εκεί; Τι συζητούν μεταξύ τους;  

 

  «Προσεκτική παρατήρηση» 

-  Προσέχοντας το έργο ο ζωγράφος έβαλε ορισμένα σημεία να κινούνται και άλλα όχι. 

Μπορείς να τα διακρίνεις; Πώς τα ξεχωρίζεις;  

- Τι εποχή είναι; Πώς το καταλαβαίνεις;  

 

Εικαστική αποτύπωση του έργου:  «Από Άνοιξη  …. Χειμώνα»  
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Η εργασία είναι ατομική, αλλά η θεματική αφορά τις ομάδες. Συγκεκριμένα, τα παιδιά ζωγραφίζουν 

ατομικά σε χαρτί του μέτρου ή κάνσον με μπογιές το έργο ανάλογα με την εποχή. Μια ομάδα 

αναλαμβάνει να απεικονίσει τον πίνακα χειμώνα, άλλη την Άνοιξη, η τρίτη το Χειμώνα και η τέταρτη 

το καλοκαίρι.  

Επισημαίνεται η προσοχή στα χρώματα, σε καταστάσεις (φουρτούνα, ηρεμία θάλασσας) και σε 

φυσικά φαινόμενα (βροχή, χιόνι, κλπ).  

 

 «Αλλάζοντας τον πίνακα» 

Εισάγεται στο λογισμικό του διαδραστικού πίνακα το έργο έχοντας υποστεί επεξεργασία σε 

ορισμένα σημεία (διαφορετικά κάθε φορά). Τα παιδιά καλούνται: 

-  να εντοπίσουν τις αλλαγές  

- να σκεφτούν τι αλλάζει στον πίνακα; 

- ποιο αντικείμενο ή φιγούρα του έργου πιάνει το μεγαλύτερο μέρος; 

  

 

 

 «Αναπαριστώ τις σκηνές» 

Στη συνέχεια, οι ομάδες αποδίδουν θεατρικά τις παραπάνω σκηνές (οι άνθρωποι στα 

ιστιοφόρα, στο φάρο, οι περαστικοί στα παγκάκια).  

 

 «Το λιμάνι της Θεσσαλονίκης»  
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Θεωρείται δεδομένο ότι οι μαθητές γνωρίζουν ορολογίες σχετικές με τη φωτογραφία από 

δραστηριότητες που προηγήθηκαν στη φάση γνωριμίας με τις τέχνες. 

Γίνεται εισαγωγή δυο φωτογραφιών από το λιμάνι της Θεσσαλονίκης και το λιμάνι της 

καλαμάτας. Τα παιδιά παρατηρούν για λίγο τις φωτογραφίες και στη συνέχεια ο /η 

εκπαιδευτικός καθοδηγεί τους μαθητές να εκφράσουν τις απόψεις τους για τα παρακάτω 

θέματα: 

- Το περιεχόμενο των δυο φωτογραφιών (τι βλέπεις στις φωτογραφίες;) 

- Ποιο είναι το θέμα των φωτογραφιών; 

- Τη σχέση με το προηγούμενο έργο του Παρθένη: ομοιότητες – διαφορές (ζωγραφική – 

φωτογραφία, κόσμος – απουσία ανθρώπων, καράβια, κλπ). 

- Τι συναισθήματα σου δημιουργεί βλέποντας αυτές τις φωτογραφίες; 

 

Παιχνίδι: «Επιλέγω τη σωστή απάντηση;» 

 

- Είναι ασπρόμαυρες ή έγχρωμες; Τι χρώματα εντοπίζεις στις φωτογραφίες  

- Ποια από τις δυο φωτογραφίες έχει γενικό πλάνο και ποια κοντινό; 

- Ποια από τις δυο φωτογραφίες έχει τραβηχτεί από την πλευρά του πεζοδρομίου;  

«Φως – σκοτάδι» 

Δίνεται στους μαθητές φωτοαντίγραφο των δυο φωτογραφιών στις οποίες τα παιδιά καλούνται να 

ζωγραφίσουν με κίτρινο χρώμα τα φωτεινά σημεία και με γκρι τα σκοτεινά. 

 

 

 «Φτιάχνω την ιστορία μου» 

Τα παιδιά χωρίζονται σε ομάδες σε κάθε ομάδα δίνεται μια φωτογραφία με δεδομένο θέμα : «Βόλτα 

στο λιμάνι της Θεσσαλονίκης». Οι μαθητές καλούνται να φτιάξουν μια ιστορία με βάση τη 

φωτογραφία τους.  
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 «Λιμάνια της Ελλάδας μέσα στο χρόνο» 

Στο διαδραστικό πίνακα έχουν εισαχθεί τα έργα των Θ. Χατζημιχαήλ, Παρθένη, η τοιχογραφία 

Σαντορίνης, και η φωτογραφία από το λιμάνι της Θεσσαλονίκης. Η/ο εκπαιδευτικός ζητά από τα 

παιδιά: 

 να παρατηρήσουν τις ομοιότητες και τις διαφορές των τεσσάρων εικόνων  

Η /ο νηπιαγωγός συντονίζει με ερωτήσεις τη συζήτηση: 

- τι είναι η κάθε μια από αυτές; (πίνακες ζωγραφικής, τοιχογραφία, φωτογραφίες) 

- τι παρατηρείς σε σχέση με το θέμα των εικόνων; 

- Ποια έχει τα πιο ζωηρά χρώματα;  

- Σε ποια εικόνα επικρατεί το γαλάζιο χρώμα; 

- Ποια νομίζεις ότι είναι η πιο παλιά εικόνα; Αιτιολόγησε την άποψή σου. (γιατί) 

- Ποια είναι η πιο σύγχρονη και γιατί; 
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 «Κολλάζ: προσθέτω τα δικά μου πρόσωπα ή αντικείμενα και φτιάχνω την 

ιστορία» 

Τα παιδιά δουλεύουν σε ομάδες των τεσσάρων ατόμων. Σε κάθε μια από αυτές δίνεται σε χαρτί Α3 

το φωτοαντίγραφο μιας από τις παραπάνω εικόνες. Τα μέλη της ομάδας καλούνται να συνθέσουν 

ένα σενάριο (μικρή ιστορία) αναλαμβάνοντας να: 

- Συζητήσουν και να αποφασίσουν το θέμα  

- Να ζωγραφίσουν, να κόψουν και να κολλήσουν εικόνες (να συνθέσουν στοιχεία) που 

θεωρούν απαραίτητα για την ιστορία τους και λείπουν από την εικόνα. Για παράδειγμα ένας 

μικροπωλητής με μπαλόνια, ένα δελφίνι ή ότι άλλο θεωρούν απαραίτητο. 

- Να παρουσιάσουν την εκδοχή τους στην ολομέλεια της τάξης  

 

 

 

 «Μουσική αναπαράσταση» 

Η/ ο νηπιαγωγός συνθέτει όλες τις ιστορίες σε μια ενιαία και ενώ ακούγεται η μουσική του 

Smentana - Mold au, τα παιδιά αναπαριστούν μουσικοκινητικά τα δρώμενα της αφήγησης. 
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3η Έννοια και 4η Έννοια 

 Διακοπές - Εργασία 

7. «Παρθένης – Καλυψώ, Παραλής - Πεύκο στ’ ακρογιάλι», Χωρέμη - «Θάλασσα», 

Τοιχογραφία Ακρωτηρίου Σαντορίνης  - «Ψαράς», Τσαρούχης «Ναύτης» 

Υλικά – Μέσα: διαδραστικά συστήματα team board, λογισμικό παρουσίασης power point, 

λογισμικό ηχογράφησης audacity, μικρόφωνο, λογισμικό δημιουργίας ταινίας movie maker. 

Τύμπανο, βότσαλα ή άμμος, υφάσματα, χαρτιά. 

      

        

 

 Τα αντίγραφα έργων τέχνης εκτίθενται στην τάξη. Τα παιδιά χωρίζονται σε ομάδες, τόσες όσοι 

και οι πίνακες και καλούνται να επιλέξουν έναν πίνακα και να σταθούν ακίνητοι και να τον 

παρατηρήσουν.  

 

 Στη συνέχεια τα παιδιά συγκεντρώνονται στην ολομέλεια της τάξης. Οι πίνακες προβάλλονται 

στην οθόνη του διαδραστικού πίνακα στο λογισμικό προβολής και παρουσίασης power point. 

Η κάθε ομάδα παρουσιάζει στοιχεία του πίνακα με την ακόλουθη σειρά (ο/η εκπαιδευτικός σε 

ρόλο συντονιστή): 

- Τι δείχνει το έργο τους 

- Τι έργο είναι (πίνακας ζωγραφικής – τοιχογραφία) 

- Τι χρώματα κυριαρχούν 
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- Ποιοι συνδυασμοί χρωμάτων παρατηρούν (πού χρησιμοποιεί ο ζωγράφος το ίδιο χρώμα. 

Π.χ. μαλλιά και ψάρια του «ψαρά» των Θηρών) 

- Τι σκέφτονται τα πρόσωπα (στην περίπτωση της θάλασσας: τι σκέφτονται οι άνθρωποι που 

τη βλέπουν ή και η ίδια η θάλασσα) 

- Ποιο είναι το όνομά τους 

- Τι επάγγελμα κάνει το καθένα 

- Τι χόμπι έχει 

 

 «Τι σκέφτεται»: κάθε ομάδα συμπληρώνει σε φύλλα εργασίας τις σκέψεις των προσώπων των 

έργων της, ατομικά το κάθε παιδί. Η ομάδα παρουσιάζει στα μέλη της, τις σκέψεις της κάθε 

ομάδας και στη συνέχεια παρουσιάζονται στην ολομέλεια (αν το επίπεδο της ομάδας το 

επιτρέπει από ένα παιδί). 

 

 
 

 «Ο ήχος της θάλασσας»: τα παιδιά προτείνουν τρόπους παραγωγής ήχων της θάλασσας. Οι 

προτάσεις ηχογραφούνται με το λογισμικό ηχογράφησης audacity. Για παράδειγμα, βότσαλα 

μέσα στο τύμπανο. Πραγματοποιείται ακρόαση των ήχων και επιλέγεται ο πλησιέστερος στον 

ήχο της θάλασσας.  

 

 

 «Αναπαράσταση»: Οι ομάδες καλούνται να αναπαραστήσουν το έργο τους. Συγκεντρώνονται, 

συζητούν και επιλέγουν τα υλικά που θεωρούν ότι χρειάζονται δημιουργώντας το σκηνικό τους. 

Η κάθε ομάδα αναπαριστά το έργο τέχνης και  οι άλλες ομάδες, εκ περιτροπής διορθώνει την 

εικόνα. 
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 «Δραματοποίηση της στιγμής» : οι ομάδες ζωντανεύουν τα έργα. Ένα πρόσωπο ή αντικείμενο 

για κάποιο λόγο μπαίνει στο έργο μιας άλλης ομάδας. Το ίδιο πρόσωπο μόνο ή με παρέα 

ταξιδεύει και σε άλλα έργα τέχνης. Επιλογή του προσώπου μπορεί να γίνει από τα παιδιά (ο 

Ναύτης, ο Ψαράς ή η Καλυψώ ή και δυο μαζί σε ένα τρίτο έργο). Ακολουθούν συνομιλίες των 

προσώπων. Δίνεται προσοχή στον τρόπο που αλλάζει η ιστορία, ανάλογα με το περιβάλλον του 

πίνακα.  

Εναλλακτικά μπορεί να γίνει εισαγωγή των προσώπων στα έργα τέχνης, μέσα από το λογισμικό 

επεξεργασίας φωτογραφίας photoshop.  
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 «Η ταινία» : Τα παραπάνω έργα τέχνης προβάλλονται με τη σειρά και τα παιδιά καλούνται να 

συνθέσουν μια ιστορία. Οι εικόνες εισάγονται στο λογισμικό δημιουργίας ταινιών movie 

maker, επιλέγεται ο ήχος της θάλασσας που έχει ηχογραφηθεί στην προηγούμενη 

δραστηριότητα και μουσική από τα παιδιά. Σε κάθε έργο μπορούν να εισαχθούν σε διαφάνειες 

πληροφορίες για τους πίνακες και να αναρτηθεί στην ιστοσελίδα του σχολείου. 

  

 

Η γιορτή - Παρουσίαση 

 «Παγώνω – ξεπαγώνω» 

Χωρισμένα σε ομάδες αναπαριστούν τα έργα τέχνης. Κάθε φορά που ακούγεται η αντίστοιχη 

μουσική, ξεπαγώνει η εικόνα ενός έργου τη φορά και τα παιδιά χορεύουν ελεύθερα στο χώρο.   

 «Τα λόγια των ηρώων» 

Στη συνέχεια της προηγούμενης δραστηριότητας, τα παιδιά ως τα πρόσωπα των έργων 

επιλέγουν να πουν μια έκφραση σχετική χωρίς να ξεπαγώσει η εικόνα. Τα λόγια έχουν επιλεγεί 

από τους μαθητές που αναπαριστούν τα έργα. Για παράδειγμα, στον πίνακα summer-on-long-

island τα παιδιά μπορούν να λένε: «θα ταξιδέψω με το καραβάκι μου σε όλο τον κόσμο». 

 

 

 Το πρόγραμμα παρουσιάζεται στους γονείς με τον εξής τρόπο: 

Τα παιδιά σε ομάδες αναπαριστούν τα έργα τέχνης τα οποία είναι τοποθετημένα από πίσω τους. Η 

εικόνα είναι παγωμένη και ζωντανεύει με  μια πρόταση που λέει το κάθε πρόσωπο χωρίς να κινείται 

για να εκφράσει τι σκέφτεται ή τι αισθάνεται. Στη συνέχεια, ακούγεται μουσική και τα παιδιά 

ζωντανεύουν τον πίνακα. Το ίδιο επαναλαμβάνεται για όλα τα έργα. 

 

 


