
Ιατροπούλου Ράνια 

ΕΝΑΣ ΠΑΛΙΑΤΣΟΣ ΕΙΜΑΙ ΕΓΩ ΚΑΛΗ ΣΑΣ ΜΕΡΑ 

Ο ΚΛΟΟΥΝ 

Προοργανωτής ή Προκαταβολικός Οργανωτής : Η επίσκεψη ενός µάπετ – Κλόουν στο 

σχολείο. 

Γνωστικό Αντικείµενο: Περιβάλλον  

Τύποι Κλόουν 

Υλικά: εικόνες διαφόρων τύπων κλόουν, µια κούκλα µάπετ 

Μέθοδοι: παιχνίδια παρατηρητικότητας, διδακτικά παιχνίδια 

Στόχοι: να διακρίνουν τα διάφορα είδη του κλόουν, να παρατηρήσουν λεπτοµέρειες, να 

διακρίνουν τις διαφορές. Να εκφράσουν τις απόψεις τους, να κάνουν υποθέσεις, να βγάλουν 

συµπεράσµατα. 

∆ραστηριότητες:  

1. «Ταξίδι στο χρόνο» 

Η δασκάλα έχει αναρτήσει στην τάξη τις εικόνες µε τα είδη του Κλόουν και τις σκεπάζει 

για να µη φαίνονται (κολλά τις εικόνες στο πίσω µέρος της καρέκλας και τις βάζει επάνω 

στα τραπέζια. Τις σκεπάζει µε υφάσµατα).  

Στην τάξη εµφανίζεται ένα µάπετ – κλόουν. Χαιρετά τα παιδιά, λέει αστεία, κάνει πώς 

σκοντάφτει. Στη συνέχεια συστήνεται: 

«Ξέρετε ποιος είναι εγώ; Με λένε Μπόµπο και είµαι ένας…(τα παιδιά συµπληρώνουν). 

Σήµερα ήρθα στο σχολείο σας γιατί έµαθα ότι θέλετε να µε γνωρίσετε. Θα σας πάρω ένα 

ταξίδι µακρινό για να σας γνωρίσω τα ξαδέρφια µου. Κλείστε τα µάτια σας για να 

ξεκινήσουµε». Τα παιδιά σχηµατίζουν µια αλυσίδα πιάνοντας ο ένας το χέρι του άλλου 

και περπατούν. Η αλυσίδα δεν πρέπει να σπάσει γιατί το ταξίδι θα σταµατήσει. Φτάνουν 

στο πρώτο τραπέζι και ο Μπόµπο τους λέει  

- «εδώ είναι η πρώτη στάση του ταξιδιού µας. Βρισκόµαστε στο παλάτι ενός βασιλιά»/ 

Ξεσκεπάζει την πρώτη εικόνα.    

Ο Γελωτοποιός: του αρέσουν τα αστεία.  

 

Η κούκλα ρωτά τα παιδιά:  

- Πώς είναι το πρόσωπό του;  

- Τι φοράει στο κεφάλι;  

- Τι κρατά στο χέρι;  

- Πώς σας φαίνεται η εµφάνισή του; (αστεία) Γιατί είναι 

αστείος;  
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Μετά τους εξηγεί: ∆ουλεύει στα παλάτια των βασιλιάδων και τους κάνει να γελούν και να 

ξεχνούν τα προβλήµατά τους. Μην ξεχνάτε δεν έχει ανακαλυφτεί ακόµα η τηλεόραση. 

Πηδά και τα κουδουνάκια του χορεύουν µαζί του.  

 

Η οµάδα προχωρά και σταµατά στον δεύτερο Κλόουν.  

 

Αυτός είναι Αρλεκίνος:  

Η κούκλα ρωτά τα παιδιά:  

- Πώς είναι το πρόσωπό του;  

- Τι ρούχα φοράει  

- Τι φορά στο κεφάλι;  

- Γιατί  είναι έτσι ντυµένος;  

Εξηγεί:  

Είναι από την Ιταλία και δουλεύει στο θέατρο. 

Ταξιδεύει πολύ σε διάφορες πόλεις και δίνει 

παραστάσεις.  

 

 Η οµάδα προχωρά και σταµατά στον  τρίτο Κλόουν.  

 

Η κούκλα ρωτά τα παιδιά:  

- Πώς είναι το πρόσωπό του;  

- Τι ρούχα φοράει  

- Τι φορά στο κεφάλι;  

- Γιατί  είναι έτσι ντυµένος;  

Εξηγεί:  

Ο Αύγουστος, ο Χαζούλης. Είναι καλαµπουρτζής 

και δουλεύει στο τσίρκο. Το παντελόνι του και η 

µπλούζα του είναι πολύ µεγάλα, τα παπούτσια του 

είναι τεράστια και συνεχώς σκοντάφτει. Φοράει και 

περούκα. Το γέλιο του είναι κολλητικό. Κάθε φορά 

που κάνει ένα αστείο κάνει και µια γκάφα.  

 

Η οµάδα προχωρά και σταµατά στον  τέταρτο Κλόουν.  
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Η κούκλα ρωτά τα παιδιά:  

- Πώς είναι το πρόσωπό του;  

- Τι ρούχα φοράει  

- Τι φορά στο κεφάλι;  

- Γιατί  είναι έτσι ντυµένος;  

Εξηγεί:  

Ο άσπρος Κλόουν. Φοράει ένα γυαλιστερό κοστούµι και κινείται µε µεγάλη κοµψότητα. 

Βάφει πάντα άσπρο το πρόσωπό του. ∆εν είναι αδέξιος όπως οι άλλοι, ούτε γκαφατζής 

όπως π Αύγουστος ο Χαζούλης. ∆εν κάνει φασαρία, είναι ονειροπόλος και µερικές φορές 

είναι µελαγχολικός. Έχει λυπηµένη έκφραση και διάθεση.   

Το ταξίδι τελειώνει και επιστρέφουµε στον κύκλο. 

 

2.  «Βρες τον Κλόουν σου» 

Στόχος: να διαπιστωθούν οι εκφραστικές ικανότητες των νηπίων και η φαντασία τους µε 

τις ως τώρα πληροφορίες. Να αποβάλει τυχόν αναστολές. 

Σχηµατίζουµε έναν κύκλο. Το κάθε παιδί διαλέγει τον κλόουν που θέλει και µπαίνοντας 

στο κέντρο του κύκλου τον αναπαριστά. Οι υπόλοιποι µιµούµαστε την κίνηση.  

 

3. «Η Γεωγραφία του Κλόουν» 

Υλικά: Λογισµικό Google Earth 

Μέθοδος: Συζήτηση 

Στόχοι: να έρθουν σε επαφή µε χάρτες και ανακαλύπτουν την αναπαράσταση του 

πραγµατικού κόσµου. Να διαπιστώσουν ότι οι άνθρωποι και οι ιδέες ταξιδεύουν. Να 

αξιοποιήσουν τη σύγχρονη τεχνολογία. 

∆ραστηριότητα: 

Τα  παιδιά µε τη βοήθεια της Νηπιαγωγού πληκτρολογούν στο Google Earth τις 

χώρες: Ιταλία, Αγγλία και παρατηρούν στο χάρτη την απόσταση των δυο χωρών από 

την Ελλάδα. Πληκτρολογούν πάνω στο χάρτη κάθε χώρας και βλέπουν εικόνες των 

χωρών.  

 

4. «Ώρα για ταινία» 

Υλικά: Web 2 ( You Tube) 

Μέθοδος: Παρακολούθηση και συζήτηση 
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Στόχοι: να παρακολουθήσουν µια παράσταση ενός κλόουν, να την αξιολογήσουν, να 

την τοποθετήσουν χρονικά και τοπολογικά (ανάπτυξη κριτικού πνεύµατος, χρονικός 

και τοπικός προσδιορισµός). 

 

https://www.youtube.com/watch?v=XioawW9iw40 

 

https://www.youtube.com/watch?v=ZRbF9PafnKg 

 

(Οι παραπάνω επιλογές δεν αποτελούν πρόταση, αλλά παράδειγµα) 

∆ραστηριότητα: 

Πριν την παρακολούθηση του µικρού φιλµ:  

- Τι περιµένετε ότι θα δείτε; 

Τα παιδιά παρακολουθούν την παράσταση ενός κλόουν στο You Tube και στη 

συνέχεια συζητάµε για την ταινία: 

- Είναι παλιά ή καινούργια; Από πού το διαπιστώνουµε; 

- Τι κάνει ο κλόουν; 

- Πού νοµίζεται ότι δουλεύει;  
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- Είδατε αυτό που περιµένατε να δείτε; Σε τι διαφέρει1 (µπορούν και να το 

ζωγραφίσουν) 

 

5. «Οι ζωγράφοι φτιάχνουν Κλόουν» 

Υλικά: Πίνακες ζωγραφικής (Macke A.  - Σκηνή Τσίρκου ΙΙ: Ζευγάρι αθλητών, 

κλόουν και µαϊµού, Bombois C. - Ο Mario, ο Fratellino και ο µικρός Walter, Jacob 

P.- Οι Κλόουν,  Yeats J. - Οι διπλοί - αναβάτες και ο Κλόουν 

Μέθοδος: παρατήρηση, διδακτικά παιχνίδια 

           Στόχοι: να γνωρίσουν τη ζωή των Κλόουν µέσα από έργα τέχνης, να αντιληφθούν την 

αξία της ζωγραφικής (απουσία φωτογραφίας), να καλλιεργηθεί η καλαισθησία, να γνωρίσουν 

διάφορες τεχνικές ζωγραφικής. Να αναπτύξουν συναισθηµατικές δεξιότητες  

∆ραστηριότητες: 

���� «Βρες το Αίνιγµα» 

Λέω τα  παρακάτω αινίγµατα και τα παιδιά πρέπει να ανακαλύψουν για ποιον πίνακα µιλάει. 

Yeats J. - Οι διπλοί - αναβάτες και ο Κλόουν 

Στο άλογο πώς τολµούν  

Οι ακροβάτες να ισορροπούν! 

Κι ο κλόουν τι κάνει εκεί  

Ανεµίζοντας το λευκό σκουφί; 

 

���� Jacob P.- Οι Κλόουν 

Μια αστερένια νυχτιά 

στο κρύο, στο χιονιά. 

Ποιοι στο φεγγάρι 

σκαρφαλώνουν 

Και ο µύτες του  

δεν παγώνουν; 

 

 

���� Bombois C. - Ο Mario 

Έξω από του τσίρκου τη σκηνή  

Τρεις κλόουν στέκονται εκεί.  

Κοίταξε τους έναν – έναν προσεκτικά  

και βρες ποιος καπέλο  
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και παπιόν φορά!  

 

 

 

 

���� Macke A.  - Σκηνή Τσίρκου ΙΙ: Ζευγάρι 

αθλητών, κλόουν και µαϊµού 

Νταµ, νταµ, νταµ 

Το τσίρκο αρχινά! 

Νταµ, νταµ, νταµ 

∆είξε µου τον κλόουν και µαϊµού  

σε παρακαλώ µην πας αλλού! 

 

 

 

 

6. Επίσκεψη Κλόουν στο σχολείο µας 

Στο σχολείο καλούµε έναν «κλόουν», ο οποίος επιδεικνύει τον τρόπο που 

µεταµφιέζεται σε κλόουν. Τα παιδιά µπορούν να του θέσουν ερωτήµατα και απορίες. 

 

Γνωστικό Αντικείµενο: ΕΚΦΡΑΣΗ ΚΑΙ ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ  ∆ΡΑΜΑΤΙΚΗ ΤΕΧΝΗ 

7. «Το σχολείο των Κλόουν» 

Υλικά: Μπαλόνι, µπογιές, ρούχα, καπέλα, χαρτιά γκοφρέ, µουσική, µπαστούνι (ή 

κονταράκι) 

Μέθοδος: ∆ραµατική τέχνη 

Στόχοι: Να εκφραστεί µέσα από αυτοσχεδιασµούς, να αναπτύξει την εκφραστική του 

ικανότητα και να τη συνδέσει µε τα συναισθήµατα. Να αναπτύξει τη φαντασία του 

και να ξεπεράσει αναστολές. Να αναπτύξουν το λεξιλόγιό τους (σπαρακτικά, 

χαµόγελο, γέλιο) 

∆ραστηριότητα 1 : Οι εκφράσεις του Κλόουν 

Τα παιδιά βάφονται, φορούν ρούχα, καπέλα και φιόγκους µεγάλους από γκοφρέ χαρτί.  

Είµαστε στο σχολείο του Κλόουν. Η δασκάλα µαθαίνει στους µικρούς κλόουν πώς να 

γίνουν σωστοί κλόουν. 
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- Ένας κλόουν µπορεί να γελάσει τρανταχτά. Όταν γελάει το στόµα του ανοίγει πολύ 

και τα µάτια κλείνουν σφιχτά. 

- Όταν χαµογελά το στόµα του τραβιέται προς τα αυτιά και τα µάτια του 

στριφογυρίζουν δεξιά – αριστερά. 

- Ένας κλόουν µπορεί να κλάψει µε σπαραγµό. Τότε τα µάτια του κλείνουν σφιχτά και 

το στόµα του σουφρώνει. 

- Όταν δείχνει την έκπληξή του το στόµα και τα µάτια του είναι ορθάνοιχτα.  

- Όταν είναι λυπηµένος το σώµα του, το κεφάλι και οι ώµοι του πέφτουν προς τα 

κάτω.  

- Είναι όµως και περίεργος. Αν κάτι του εξάψει την περιέργεια, τότε τα µατόκλαδά του 

ανοιγοκλείνουν, το µέτωπο σηκώνεται ψηλά και ο λοαιµός του τεντώνει µπροστά. 

 

∆ραστηριότητα 2 : Το περπάτηµα του Κλόουν 

- Ένας Κλόουν περπατά µε τις µύτες των ποδιών προς τα έξω σαν την πάπια  

- Ένας δειλά – δειλά µε τις µύτες των ποδιών προς τα µέσα 

- Άλλος κουνάει τον πισινό του 

- Ό άλλος κάνει πολύ µικρά βήµατα  

- Ο πέµπτος µε τεράστια βήµατα.  

Τα παιδιά προτείνουν και άλλους τρόπους. Κάθε φορά µιµούµαστε το περπάτηµα. 

 

∆ραστηριότητα 2 : Η παράσταση του  Κλόουν 

Τώρα ο κλόουν είναι έτοιµος να δώσει την παράστασή του. Το κάθε παιδί διαλέγει την 

έκφραση και το βάδισµα που θέλει και δίνει µια παράσταση. Η δασκάλα δίνει ιδέες: 

- Μπορεί να χρησιµοποιήσει ένα µπαλόνι, να κρύβεται πίσω του, να κοιτάζει 

ντροπαλά, να πάει να το πιάσει και να σκοντάφτει. Να τροµάζει, να θέλει να το 

πιάσει από το πάτωµα και κάθε φορά που το πλησιάζει να το κλωτσά µε το πόδι 

του. Να θυµώνει µε το µπαλόνι, να το απειλεί, να κοιτάζει εκνευρισµένος από την 

άλλη. Να το παρακαλεί να επιστρέψει, να του κάνει κοπλιµέντα, να του στέλνει 

φιλάκια. να κλαίει, να θυµώνει, να παριστάνει τον αδιάφορο.  

- Μπορεί να κάνει κάτι ανάλογο µε ένα µπαστούνι και ένα καπέλο 

 

Γνωστικό Αντικείµενο: ΕΙΚΑΣΤΙΚΑ 

8. «Ένας γιγάντιος Κλόουν» 

Υλικά: ∆ιάφορα είδη χρωµατιστών χαρτιών, διπλόκαρφα 
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Μέθοδος: Κινητή κατασκευή 

Στόχοι: να κόψουν, να κολλήσουν και να δηµιουργήσουν µια µεγάλη κούκλα. Να 

αναπτύξουν τη λεπτή κινητικότητα 

∆ραστηριότητα: 

Τα παιδιά κόβουν διάφορα χαρτιά µε βάση ένα παρτόν και σχηµατίζουν µια µεγάλη κούκλα -

κλόουν.  

9. «Θα ντυθώ Κλόουν» 

Υλικά: χαρτιά κάνσον, φωτογραφίες των παιδιών, χαρτιά γλασέ, κόλλες, ψαλίδια. 

Μέθοδος: ζωγραφική – κολάζ (µεικτή τεχνική) 

Στόχοι: να κόψουν, να κολλήσουν και να ζωγραφίσουν. Να αναπτύξουν τη λεπτή 

τους κινητικότητα και τη φαντασία τους. Να δηµιουργήσουν µια εικόνα µε βάση τον 

εαυτό τους. 

 

10. «Κλόουν – διακοσµητικά κουκλάκια» 

Υλικά: χαρτιά γλασέ, ξυλάκια παγωτού, οντουλέ χαρτί, κορδέλες, ρολά από χαρτί 

υγείας, γκοφρέ, κουµπιά, κόλλες, ψαλίδια 

Μέθοδος: κατασκευή κινητή 

Στόχοι: να δηµιουργήσουν µια κατασκευή µε τη χρήση διαφορετικών υλικών. Να 

διαπιστώσει τα χαρακτηριστικά του κάθε υλικού 

 

 

Γνωστικό Αντικείµενο: Φυσική Αγωγή – Κινητικά Παιχνίδια 

11. «Το τσίρκο» 

Υλικά: Αλεξίπτωτο,  µακιγιάζ, κοστούµια, στεφάνια, κονταράκια 

Μέθοδος: κινητικό παιχνίδι 

            Στόχοι: να αυτοσχεδιάσουν κινητικά, να βελτιώσουν κινητικές δεξιότητες ευκινησίας 

∆ραστηριότητα: 

Στερεώνουµε ένα αλεξίπτωτο σε τέσσερα σηµεία ( ή το κρατούν τέσσερα παιδιά ανεβασµένα 

πάνω σε καρέκλες). Το κάθε παιδί είναι ένας κλόουν που δίνει µια παράσταση στο τσίρκο, µε 

τη χρήση οργάνων γυµναστικής. Τα υπόλοιπα παιδιά είναι οι θεατές της παράστασης.  

 

12. «Ο πιο γρήγορος Κλόουν» 

Υλικά: δυο καλάθια µε ρούχα, καπέλα, φιόγκους, κλπ 

Μέθοδος: κινητικό παιχνίδι 
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            Στόχοι: να αναπτύξουν ταχύτητα και επιδεξιότητα χεριών, να µάθουν να ντύνονται 

γρήγορα (αυτοεξυπηρέτηση) 

∆ραστηριότητα: 

Αγώνες ταχύτητας ανάµεσα σε δυο παιδιά. Νικητής όποιος ντυθεί πιο γρήγορα. 

 

13. «Η Μύτη του Κλόουν» 

Υλικά: µύτη του Κλόουν Ζωγραφίστε έναν κλόουν σε ένα απλό κοµµάτι χαρτί (αλλά δίχως 

τη µύτη), Φτιάξτε µια κόκκινη µύτη από χαρτόνι, Σελοτειπ, Ένα µαντίλι 

Μέθοδος: παιχνίδι στόχου 

Στόχοι: να διασκεδάσουν, να παρατηρήσουν και να προσπαθήσουν να κεντράρουν στο 

στόχο. 

∆ραστηριότητα: 

- Κρεµάτε τη ζωγραφιά του κλόουν στον τοίχο  

- ∆έστε τα µάτια σε έναν από τους παίκτες µε το µαντίλι και δώστε του να κρατάει στο χέρι 

του την µύτη του κλόουν 

- Ο παίχτης θα πρέπει να προσπαθήσει να τοποθετήσει τη µύτη στο σωστό σηµείο της 

ζωγραφιάς.  

- Νικητής είναι ο παίκτης που τοποθετεί τη µύτη πιο κοντά στο σωστό σηµείο! 

Σηµείωση: Το παιχνίδι παίζεται στην παραπάνω κατασκευή Κλόουν 

 
 

Γνωστικό Αντικείµενο: Γλώσσα 

 

14. «Ποίηµα» 

Ο  κλόουν  του Γιώργου Μαρίνου 
 
Βρήκες των κώλο µου 
Να παίξεις µπάλα 
Πάνω στην πλάτη µου 
 κάνεις τραµπάλα ; 
 
 Τις δυο τιράντες µου 
Να κάνεις κούνια, 
Βρε, το καπέλο µου 
Για τα γουρούνια, 
Βρε, το παπιόνι µου 
Προπέλα κάνεις 
Τα δυο παπούτσια µου  
θα τα ξεκάνεις . 
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Το παντελόνι µου 
Για πατσαβούρα, 
Βρήκες τη µύτη µου 
Να παίξεις σβούρα, 
Πήρες και χρώµατα 
Μα πριν µε βάψεις, 
Να τα δυο µάτια µου  
για να µε βάψεις. 
 

Υλικά :πίνακες ζωγραφικής που απεικονίζουν Κλόουν 
Μέθοδοι: παιδαγωγικά παιχνίδια, παρατήρηση, εικαστική και λεκτική έκφραση 
Στόχοι: λεκτική έκφραση των νηπίων 
             Εικαστική έκφραση των νηπίων 
             ∆ηµιουργικότητα 
             Επαφή µε την ποίηση 
 
Εξέλιξη: 
 
Α ΄ ΦΑΣΗ 

1. Παρατηρούµε τους πίνακες και διαβάζω το ποίηµα, βάζοντας απαλή µουσική 
υπόκρουση. 

 
2. Κάθε στροφή που διαβάζω ρωτώ για λέξεις που δεν γνωρίζουν (παπιόν, προπέλα, 

πατσαβούρα, σβούρα). 
 
3. Εσωκειµενικές ερωτήσεις:  
- πρώτη στροφή: τι λέει η πρώτη στροφή; Ποια εικόνα ζωγραφίζετε στο µυαλό σας 

ακούγοντας αυτά τα λόγια; 
- τι λέει η δεύτερη στροφή; Τι φοράει ένας Κλόουν; 
- Τρίτη στροφή: τι άλλο κάνουν στον κλόουν; Ποιος µπορεί να τα κάνει όλα αυτά στον 

Κλόουν; Για ποιο λόγο;  
4. ∆ραµατοποίηση: διαλέγουµε εικόνες από το ποίηµα και αναπαριστούµε τις σκηνές, 

ανά δυο παιδιά. 
 

Β΄ΦΑΣΗ 
 

1. Τα παιδιά απαγγέλλουν το ποίηµα, επαναλαµβάνοντας µετά από µένα όλοι µαζί τα 
λόγια στίχο – στίχο.  

2. Ορθοφωνία : ασκήσεις στις λέξεις: τραµπάλα, προπέλα, σβούρα (λέµε την κάθε λέξη 
δυνατά – σιγανά – πάνω – κάτω – πίσω από την πλάτη – κάτω από τη µασχάλη, κλπ.  

3. Απαγγελία µε συνοδεία µουσικής. 
 

Γ΄ ΦΑΣΗ 
Εικαστική απεικόνιση. Ζωγραφίζουν το ποίηµα σε φύλλο εργασίας.  
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15. Φύλλο εργασίας (χρωµατίζω τον Κλόουν) 

Στόχοι: να ταυτίσουν συµβολικά λέξεις και χρώµατα 

Ταυτίζοντας τις λέξεις τα παιδιά ζωγραφίζουν τον κλόουν µε τα αντίστοιχα χρώµατα 

 

16. Συνθέτω τη λέξη - Φύλλο εργασίας (Βρίσκω τα γράµµατα 

στην εφηµερίδα) 

 

Υλικά: µαγνητικά γράµµατα, χαρτιά Α4, εφηµερίδες ή περιοδικά  

Μέθοδος: ∆ιδακτικά Παιχνίδια 
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Στόχοι: να αναπτύξουν φωνολογική επίγνωση, να κατανοήσουν ότι η λέξη 

αποτελείται από φωνήµατα, και συλλαβές. Να συνθέσει τη λέξη. 

∆ραστηριότητα: 

� Όλα η οµάδα σε ολοµέλεια προσπαθεί να συνθέσει µε τα µαγνητικά γράµµατα τη 

λέξη κλόουν.  

� Χτυπούν παλαµάκια τις συλλαβές και προσπαθούν να τις διαχωρίσουµε.  

� Για κάθε φώνηµα, εκφέρεται ο ήχος του, ο οποίος συνδέεται µε τις εµπειρίες των 

παιδιών.   

� Βρίσκουν γράµµατα σε εφηµερίδες ή περιοδικά και συνθέτουν τη λέξη. 

 

 

 

17. «Φτιάχνω το δικό µου κλόουν» 

Στόχοι: να χρησιµοποιήσουν την πληροφορία για να δηµιουργήσουν τα δικά τους έργα 

Υλικά: λογισµικό έκφρασης και δηµιουργίας Revelation Natural Art 

∆ραστηριότητα: 

Στο λογισµικό Revelation Natural Art συνδυάζοντας την επιλογή καρτούν µε τα εργαλεία του 

λογισµικού, τα παιδιά δηµιουργούν τους δικούς τους κλόουν. 
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18. «Μαθηµατικά και Κλόουν» 

Γνωστικό Αντικείµενο: Μαθηµατικά 

� Μπορούν να σχηµατίσουν έναν κλόουν µε τη χρήση λογισµικού  

� Παιχνίδι στην αυλή µε τον Κλόουν 

Σχεδιάζεται στην αυλή ένας Κλόουν και τα παιδιά χωρισµένα σε δυο οµάδες προσπαθούν να 

πετύχουν µε µπάλα ή «σακουλάκι» ένα σηµείο του κλόουν µε έναν αριθµό. Οι αριθµοί 

µπορούν να σηµειώνονται από την οµάδα µε όποιον τρόπο επιθυµεί αυτή και στο τέλος να 

γίνει η πρόσθεση. Νικήτρια ανακηρύσσεται η οµάδα µε το µεγαλύτερο σκορ.  

 

 

 

 

� Αντιστοίχηση καπέλου µε τον κλόουν  

� Βρίσκω τα σχήµατα 
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Υλικά – Μέσα: λογισµικό επεξεργασίας 

εικόνας photoshop, χαρτιά , υπολογιστής και 

εκτυπωτής. 

Στον πίνακα του Jacob Paula, the clowns, 

έχουν αφαιρεθεί λεπτοµέρειες του πίνακα, οι 

οποίες εκτυπώνονται µεµονωµένα. Τα παιδιά 

χωρίζονται σε οµάδες και καλούνται  να 

τοποθετήσουν τα χαµένα αντικείµενα σε 

αντίγραφα του πίνακα, έχοντας ως πίνακα 

αναφοράς (αναρτηµένο στην τάξη) τον αρχικό 

πίνακα. Στη συνέχεια, αντικαθιστούν τα αντικείµενα µε τα αντίστοιχα σχήµατα. Τα παιδιά 

παρουσιάζουν στην ολοµέλεια της τάξης τα αποτελέσµατα συζητώντας για την αντιστοιχία 

σχηµάτων – αντικειµένων 

Τα σχήµατα και τα αντικείµενα 

 

 

19. Αποκριάτικο σταυρόλεξο  

Υλικά – Μέσα: λογισµικό δηµιουργίας διαδραστικών ασκήσεων hot potatoes, φύλλο 

εργασίας 

� Επίλυση σταυρόλεξου ηλεκτρονικού, το οποίο έχει δηµιουργηθεί στο λογισµικό 

hot potatoes  
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� Φύλλο εργασίας: Σταυρόλεξο  

 

20. Τραγούδι 

«Ο Παλιάτσος» Μουσική Ν. Μαυρουδή 
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ΙΣΤΟΣΕΛΙ∆ΕΣ 

 

http://www.clown ministry.com/index_1.php/articles/ 

 

http://www.charliethejugglingclown.com/clown_history.htm 

http://www.allaboutclowns.com/types.html  

 

http://www.youtube.com/watch?v=FyPDE9AP998  

http://www.youtube.com/watch?v=T6pQ4LyKNGg  

 

 

 

  


