
Σαλιγκάρι 
 
Μαθησιακή Περιοχή: Φυσικές Επιστήµες (Ζωντανοί Οργανισµοί) 
Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Γλώσσα (κατανόηση και παραγωγή 
προφορικού και γραπτού λόγου), Τέχνες (εικαστικά, δράµα), Γυµναστική (κίνηση 
αργά – γρήγορα), Μαθηµατικά (Προσανατολισµός στο χώρο - διαδροµές) 
 
Στόχοι:  

� Να διακρίνουν παρατηρήσιµα εξωτερικά µορφολογικά χαρακτηριστικά των 
σαλιγκαριών 

� Να αντιληφθούν τα βασικά χαρακτηριστικά 
� Να κατανοήσουν οµοιότητες και διαφορές ανάµεσα στα µορφολογικά και 

βασικά χαρακτηριστικά 
� Να υιοθετούν κριτήρια ταξινόµησης µε βάση κατηγορίες 
� Να διατυπώσουν υποθέσεις, να πειραµατιστούν, να καταλήξουν σε 

συµπεράσµατα 
� Να αναγνωρίσουν ότι ο γραπτός λόγος είναι φορέας µηνυµάτων 
� Να έρθουν σε επαφή µε τη δηµιουργία διαφόρων κειµένων και να 

αντιληφθούν τους σκοπούς της γραφής 
� Να χρησιµοποιήσουν διάφορα µέσα γραφής (µολύβια, ηλεκτρονικό 

υπολογιστή) 
 
 
Μέθοδοι: ερωταπαντήσεις, εννοιολογικός χάρτης, παρατήρηση, έρευνα πεδίου 
 
Υλικά – Μέσα: Χαρτί, Λογισµικό - Εγκυκλοπαίδεια Ανακαλύπτω τη φύση, 
λογισµικό εννοιολογικών χαρτών kidspiration 
 
 
∆ραστηριότητες 
Προκαταβολικός Οργανωτής 
Το θέµα επιλέχτηκε από τα παιδιά, ενώ παρουσίασαν µεγάλο ενδιαφέρον για συλλογή 
σαλιγκαριών από την αυλή κατά τους Φθινοπωρινούς µήνες 

1. «Ανακαλύπτω τα …σαλιγκάρια» 
Βγαίνουν έξω στην αυλή του σχολείου και ψάχνουν για σαλιγκάρια. Τα φέρνουν 
στην τάξη και τα παρατηρούν. Ο/η εκπαιδευτικός παροτρύνει να παρατηρήσουν:  
Α. Τα χαρακτηριστικά 

- τα µεγέθη τους 
- το χρώµα τους 
- το σώµα τους 
- τις κεραίες και τα µάτια τους 
- το στόµα τους 

 
Β. Την κίνηση 

- περπάτηµα 
- ταχύτητα 
- αναρρίχηση 

 
Γ. Λειτουργία 

- τροφή 
- ύπνος 



- φαγητό 
 
∆. Τόπος 

- θάµνοι, χόρτα 
- σκοτεινά σηµεία 
- κάτω από τσιµεντένια κράσπεδα κοντά στο χώµα 

 
Καταγράφουµε σε χαρτί του µέτρου τις αρχικές παρατηρήσεις των παιδιών. 
 
Στη συνέχεια η/ο εκπαιδευτικός ρωτά τα παιδιά και καταγράφει σε χαρτί του µέτρου 
τις απαντήσεις τους:  

- τι έχετε παρατηρήσει στα σαλιγκάρια; 
- Είναι ίδια ; Σε τι µοιάζουν, σε τι διαφέρουν;  
- Η κίνησή τους πώς είναι; Μπορείς να την περιγράψεις; 
- Τι σας αρέσει στα σαλιγκάρια; Τι δε σας αρέσει; 
- Γιατί νοµίζεται ότι τα σαλιγκάρια κινούνται τόσο αργά; 
 

 
2. «Ο Τοµ το σαλιγκάρι» 

Στόχος: να αντλήσουν πληροφορίες για το σαλιγκάρι 
 
Ο εκπαιδευτικός διαβάζει την ιστορία της Τασούλας Τσιλιµένη «Ο Τοµ το 
Σαλιγκάρι». Στη συνέχεια, γίνονται ερωτήσεις κατανόησης : 
- Γιατί βγαίνουν τα σαλιγκάρια µε τη βροχή;  
- Τι του συνέβη; 
- Με ποιον τρόπο προσπάθησε να λύσει το πρόβληµά τους;  
- Ποια πλάσµατα συνάντησε;  
- Πού ζούσαν αυτά; 
- Γιατί κανένας δεν το βοηθούσε;  
- Ποιος τον βοήθησε τελικά;  
 

3. «Τι ξέρω – Τι θέλω να µάθω για τα σαλιγκάρια» 
 
Υλικό: λογισµικό εννοιολογικών χαρτών kidspiration, διαδραστικά συστήµατα 
Στόχοι: ανίχνευση προϋπάρχουσας γνώσης των νηπίων, εντοπισµός γνωστικών 
λαθών και αξιοποίησή τους στη συνέχεια 
 
Η /ο εκπαιδευτικός εισάγει ένα ηµιδοµηµένο φύλλο στο λογισµικό εννοιολογικών 
χαρτών kidspiration και ρωτά τα παιδιά να δοµήσουν τα ίδια τις γνώσεις τους  
 



 
 
Ορισµένες ιδέες σχετικά µε το «τι θέλω να µάθω για τα σαλιγκάρια» που µπορεί να 
προτείνει και η νηπιαγωγός είναι: 

- πού ζουν τα σαλιγκάρια; 
- Τι τρώνε;  
- Πώς γεννιούνται τα µωρά; 
- Πώς φτιάχνουν τη µεµβράνη τους; 
- Πώς µπορούν να συνεννοούνται τα σαλιγκάρια µεταξύ τους; 
- Πηγαίνουν τουαλέτα τα σαλιγκάρια;   
- Τι χρειάζονται τις κεραίες τους; 
- Πώς αναπνέουν; 

 
4. «Εγκυκλοπαίδεια για…σαλιγκάρια» 

Τα παιδιά παρακολουθούν για τα σαλιγκάρια και τα µορφολογικά τους 
χαρακτηριστικά στο λογισµικό εγκυκλοπαιδικού τύπου «Ανακαλύπτω τη Φύση». 
 
Επιλογές παρατήρησης των µορφολογικών χαρακτηριστικών του σαλιγκαριού:  
Παρατήρηση κίνησης και χαρακτηριστικών πραγµατικού σαλιγκαριού: 
http://www.youtube.com/watch?v=g5h-qOJd8NQ 
 
http://www.youtube.com/watch?v=eg5mmbImhUE 
 
Εκτροφεία σαλιγκαριών: http://www.youtube.com/watch?v=7Vk5znlGV28 
 
True Facts About The Land Snail: http://www.youtube.com/watch?v=VTV23B5gBsQ 

 
5. «Το σαλιγκάρι …σε χάρτη» 

Σκοπός: ανίχνευση προηγούµενης γνώσης των παιδιών, οργάνωση των επόµενων 
κινήσεων 
 O/η νηπιαγωγός φτιάχνει µαζί µε τα παιδιά τον εννοιολογικό χάρτη στο λογισµικό 
εννοιολογικών χαρτών kidspiration. 
 



 
 
 

 
6. Σχεδιασµός ∆ραστηριοτήτων 
Οι µαθητές προγραµµατίζουν τις επόµενες κινήσεις τους, το πώς θα ασχοληθούν 
µε το θέµα.  
 
7. «Μικροί εξερευνητές» - Μορφολογικά χαρακτηριστικά 

 
Εµπλεκόµενη γνωστική Περιοχή: Φυσικές Επιστήµες 
Στόχοι: ανάπτυξη παρατηρητικότητας, διάκριση εξωτερικών µορφολογικών 
χαρακτηριστικών 
 
Παρατήρηση των σαλιγκαριών στην περιοχή των φυσικών επιστηµών µε τη χρήση 
µεγεθυντικών φακών 
 
 «Φτιάχνω το σαλιγκάρι» 
Υλικά: ζυµάρι,  χαρτιά, κόλλες, ψαλίδια, χάρτινα πιάτα, µπογιές, σχοινί - σπάγγος 

- Κατασκευή σαλιγκαριού από ζυµάρι 
 
- «Σαλιγκάρι,… όπως ο Ματίς»  

 
Η νηπιαγωγός παρουσιάζει τον πίνακα του Ματίς, «Το σαλιγκάρι». Αρχικά δε 
γνωρίζουν την ονοµασία του πίνακα.  
- τι παρατηρείτε στον πίνακα αυτόν του Ματίς; 
- τι σας θυµίζει το σχέδιο; 
- τι χρώµατα χρησιµοποίησε ο ζωγράφος; 
- από τι υλικό είναι φτιαγµένο; 
- τι σχήµατα χρησιµοποίησε;  
- πώς το έφτιαξε; 
- αυτός ο πίνακας λέγεται «Το σαλιγκάρι». Νοµίζετε ότι ο καλλιτέχνης τα κατάφερε; 
Πέτυχε το θέµα του; 

 
 



 
 
- «Κατασκευή Σαλιγκαριού µε πιάτο» 
- «Ζωγραφική µε σχοινάκια» 
Πρόταση των παιδιών ήταν να φτιάξουν σαλιγκάρια µε σχοινιά. Η κατασκευή 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί στη διακόσµηση χριστουγεννιάτικων κατασκευών 
 
8. «Τα είδη του σαλιγκαριού» 
Υλικά: εικόνες µε διάφορα είδη σαλιγκαριού, λογισµικό δηµιουργίας παιχνιδιών 
memory game maker 
 
 

σαλιγκάρι snail µαλάκιο mollusk : http://www.youtube.com/watch?v=m3cXaAfOy94 
 
θαλάσσιο σαλιγκάρι: http://www.youtube.com/watch?v=eNQ2_g48wYQ 
 
Το σαλιγκάρι Polymita: http://www.youtube.com/watch?v=k9VAHLRRloc 
 
- Τα παιδιά παρακολουθούν τα βίντεο για τα είδη του σαλιγκαριού. Στη συνέχεια, τα 
παιδιά χωρίζονται σε οµάδες και η /ο νηπιαγωγός  τις προµηθεύει µε διάφορες 
εικόνες σαλιγκαριού. Τα νήπια καλούνται βρουν οµοιότητες και διαφορές ανάµεσά 
τους. 
∆ηµιουργείται ένας πίνακας οµαδικά, ταξινοµώντας τα σαλιγκάρια σύµφωνα µε τις 
διαφορές και τις οµοιότητες.  
 

- Ηλεκτρονικό Παιχνίδι Μνήµης µε διάφορα είδη σαλιγκαριού 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



9. «Τρισδιάστατα σαλιγκάρια» 
Υλικά: µπάλες από φελιζόλ, σίρµα πίπας, κάλτσες, µάτια  
Στόχοι: να πειραµατιστούν µε τις ιδιότητες διαφόρων υλικών (τέχνες και φυσικές 
επιστήµες), να κατασκευάσουν τρισδιάστατα έργα 
 
Κατασκευή τρισδιάστατων σαλιγκαριών µε ποικίλα υλικά. 
 
- Κατασκευή κούκλας.  
Στη συνέχεια τα παιδιά σε ζευγάρια επιλέγουν να παίξουν µια ιστορία µε τις κούκλες 
- σαλιγκάρια τους. 
 

10. «Το σαλιγκάρι και η βροχή»  
http://www.youtube.com/watch?v=2Ugy1ALWjcM 

 
Υλικά – Μέσα: χρήση υπηρεσιών web 2.0 
Οι µαθητές παρακολουθούν το βίντεο, χωρίς να γίνεται ανάγνωση των λεζάντων 
που έχουν εισαχθεί. Η /ο νηπιαγωγός ρωτά τους µαθητές:  
- πού νοµίζετε ότι βρίσκεται το σαλιγκάρι; 
- τι κάνει εκεί (κήπο, λιβάδι) 
- τι καιρό έχει; 
- Γιατί τα σαλιγκάρια βγαίνουν µετά τη βροχή; 

 
 
11. Παιχνίδια - Κίνηση:  
- Αγώνες ταχύτητας 
Η/ο νηπιαγωγός εξηγεί ότι οι άνθρωποι χρησιµοποιούν πολλές φορές τα 
σαλιγκάρια σε αγώνες για να διασκεδάσουν. Παρατηρούν τη µικρή απόσταση που 
υπάρχει ανάµεσα στους δυο κύκλους και την αιτιολογούν.  
 

 
 
 
Οργανώνουν τους δικούς τους αγώνες σχεδιάζοντας δυο οµόκεντρους κύκλους. 
Τα παιδιά είναι τα ίδια σαλιγκάρια  αγώνες σαλιγκαριού µιµούµενα τον τρόπο 
που περπατά το σαλιγκάρι.  
 
- Ο σαλίγκαρος ή Κοχλιός 
Σχηµατίζεται ένας κύκλος και περιµετρικά το σχήµα ενός κοχλία. Χωρίζεται σε 
τµήµατα, αριθµούµενα ως τον αριθµό εννιά. Σε κάθε τµήµα το παιδί ρίχνει µια 
πέτρα (κεραµίδι, εδώ ξυλάκι πλακέ), το οποίο πρέπει να το µεταφέρει στο 
επόµενο τµήµα µε το πόδι, κάνοντας κουτσό. 
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- Περπάτηµα σε σχήµα σπείρας ως άσκηση σύσφιξης των σχέσεων κατά την 

ώρα φυσικής αγωγής. 
 
12. «Η Γέννηση των σαλιγκαριών» 

Υλικά: υφάσµατα, αντικείµενα της τάξης  
Μέθοδοι: δράµα 
Στόχοι: να κατανοήσουν τη διαδικασία αναπαραγωγής των σαλιγκαριών 
 
Εξέλιξη:  
 

� Παρακολουθούµε στον υπολογιστή στο περιβάλλον του web 2.0, You Tube 
(το σαλιγκάρι µωρό - http://www.youtube.com/watch?v=FHPq8M99HSE) µωρό 
σαλιγκάρι. Σε µικρές οµάδες, αναπαριστούν οι µαθητές τον τρόπο που τα σαλιγκάρια 
σκάβουν στο χώµα και αφήνουν τα αβγά τους. Παίρνουν υφάσµατα, τα οποία είναι 
το χώµα που σκεπάζουν τα αβγά - παιδιά. Εκεί τα παιδιά – αβγά επωάζονται και 
βγαίνουν έξω τα µικρά σαλιγκαράκια για να φάνε (µετράµε µέχρι το τέσσερα, όσες 
περίπου και οι εβδοµάδες επώασης του σαλιγκαριού).   
  

� Ο κύκλος ζωής του σαλιγκαριού 
 
Στόχος: να αντιληφθούν την έννοια της χρονικής ακολουθίας, να καλλιεργήσουν 
δεξιότητες µεταγνωστικές (π.χ. προσδιορισµός στόχου) 
Υλικά – Μέσα: διαδραστικός πίνακας, φύλλα εργασίας 
Μέθοδοι -  Τεχνικές: ΤΠΕ, ατοµική εργασία  
∆ραστηριότητα:  
 

Στο λογισµικό του διαδραστικού πίνακα ο /η νηπιαγωγός έχει εισάγει εικόνες 
από διάφορες φάσεις της ζωής του σαλιγκαριού (αβγά, µωρό, νεαρό και ενήλικας). 
Τίθενται τα  παρακάτω ερωτήµατα:  

- πώς µπορούµε να παρέµβουµε σε αυτές τις εικόνες / πώς θα µπορούσαµε να 
παίξουµε σε αυτό το παιχνίδι / πώς θα µπορούσαµε να ασχοληθούµε σε αυτό 
το φύλλο.  

- Τι σε βοήθησε να καταλήξεις σε αυτή τη σκέψη; Πώς το σκέφτηκες; 



Συναποφασίζει η ολοµέλεια για τις ενέργειες που µπορούν να γίνουν και 
εκτελούνται. Ο στόχος είναι να µπουν οι εικόνες στη σωστή χρονική σειρά και να 
ενωθούν µε γραµµές ή βέλη σχηµατίζοντας έναν κύκλο 

Μετά τη δραστηριότητα συµπληρώνεται το ατοµικό φύλλο εργασίας  
- Μπορείς να περιγράψεις τι έκανες;  
 

 
 

 
 

13.   «Το σαλιγκαράκι» 
Στόχοι: να κατακτήσουν φθόγγους και φωνήµατα της ελληνικής γλώσσας, να 
εκφραστούν κινητικά, να δηµιουργήσουν και χτυπήσουν ρυθµούς 
 

Το σαλιγκαράκι λέει γελαστό 
έχω ένα σπιτάκι φίνο και ζεστό 
ούτε περισσεύει ούτε είναι µικρό 
πάντα µε βολεύει µέσα του χωρώ. 

Κι όταν ύπνο παίρνω κι όταν περπατώ 
πάνω µου το σέρνω το σπιτάκι αυτό. 



 
Η / ο εκπαιδευτικός διαβάζει το ποίηµα και ρωτά τα παιδιά : 
- ποιες λέξεις δε γνωρίζετε; 
- ποιες εικόνες βλέπεται σε αυτό το ποίηµα;  
 
� Στη συνέχεια, προσπαθούν τα παιδιά να βάλουν µουσική υπόκρουση (ρυθµό). 
Τα µισά παιδιά χτυπούν το ρυθµό και τα άλλη µισά είναι τα σαλιγκάρια και 
σέρνονται στη βροχή. Όταν τα παιδιά σταµατούν να χτυπούν τα χέρια τους στο 
ρυθµό, βγαίνει ο ήλιος και τα παιδιά – σαλιγκάρια µαζεύονται στο καβούκι τους. 
Όταν  τα παιδιά αρχίζουν να χτυπούν τα χέρια τους και να τραγουδούν, τα παιδιά – 
σαλιγκάρια συνεχίζουν να περπατούν. Οι ρόλοι εναλλάσσονται.  
 
� «Αντιστοίχηση λέξεων»  
Σε ένα φύλλο έχουν εισαχθεί αριθµηµένες εικόνες του ποιήµατος και δίπλα από κάθε 
εικόνα κουτάκια, στα οποία τα παιδιά αντιγράφουν τις λέξεις που αποδίδουν οι 
εικόνες 
 
 

 
 
 

14. Ποίηµα  
 

 

 

 

Υλικά : Εικονοποιηµένο ποίηµα, διαδραστικά συστήµατα (πίνακας και λογισµικό) 
Μέθοδοι: παιδαγωγικά παιχνίδια, παρατήρηση, εικαστική και λεκτική έκφραση 
Στόχοι: λεκτική έκφραση των νηπίων 
             Εικαστική έκφραση των νηπίων 
             ∆ηµιουργικότητα 
             Επαφή µε την ποίηση 
 

Το σαλιγκάρι 
 



Να’ χα την υποµονή σου 
όµορφό µου σαλιγκάρι, 
πιο αργό κι από χελώνα 
µα, γλιστράς µε τόση χάρη! 

Στις κεραίες έχεις µάτια  
Και στο κέλυφος στροφούλες, 
σηµαδεύεις µε το σάλιο τις µικρές σου τις 
στρατούλες!  
 
Το φαΐ σου φυλλαράκια  
κι η βροχούλα πως σ’ αρέσει! 
Να σου βρει µία κακία  
Ποιος ποτέ θα το µπορέσει 

 
Εξέλιξη: 
 
Α ΄ ΦΑΣΗ 

1. ∆ιαβάζεται το εικονοποιηµένο ποίηµα µε τη συνοδεία απαλής µουσικής  
2. Σε κάθε στροφή, υποβάλλονται ερωτήσεις για λέξεις άγνωστες (στρατούλες). 
 

 
 
 

3. Εσωκειµενικές ερωτήσεις:  
- πρώτη στροφή:  τι είναι εκείνο που κάνει το σαλιγκάρι να ξεχωρίζει 

(υποµονή). Γιατί λέει ο ποιητής ότι το σαλιγκάρι έχει υποµονή;  Πώς περπατά 
το σαλιγκάρι; Τα παιδιά αναπαριστούν την κίνησή του 

 
- τι λέει η δεύτερη στροφή; Πώς είναι το σαλιγκάρι; τι έχει στο σώµα του; Τι 

κάνει µε το σάλιο του; 
 

- Τρίτη στροφή:  τι τρώει το σαλιγκάρι; τι του αρέσει; Τι εννοεί ο ποιητής µε 
την τελευταία του φράση; 

 
4. ∆ραµατοποίηση: τα παιδιά αναπαριστούν το ποίηµα (τον τρόπο που κινείται 

το σαλιγκάρι, που τρώει, κλπ) 
 
Β΄ΦΑΣΗ 
 

1. Τα παιδιά απαγγέλλουν το ποίηµα, επαναλαµβάνοντας µετά από µένα όλοι 
µαζί τα λόγια στίχο – στίχο.  

2. Ορθοφωνία : ασκήσεις στις λέξεις: γλιστράς – στροφούλες - στρατούλες 
3. Απαγγελία µε συνοδεία µουσικής. 
 



Γ΄ ΦΑΣΗ 
Εικαστική απεικόνιση.  
� «Το χάρτινο σαλιγκάρι» 

Υλικά: χάρτινα πιάτα, ψαλίδια, µπογιές 
Φτιάχνουν σαλιγκάρι µε χάρτινο πιάτο 

 
� «Ένα σαλιγκάρι στον κήπο µου» 

Υλικά: ξυλοµπογιές, χαρτιά Α3 

 
Φτιάχνουν ένα σαλιγκάρι µε την παραπάνω τεχνική 
 
 

� «Σαλιγκραροοικογένεια  στον κήπο» 
Υλικά: χαρτιά γλασέ και κάνσον, πλαστελίνες 
Μέθοδοι: µικτή τρισδιάστατη τεχνική 

Εύκολη και γρήγορη κατασκευή σαλιγκαριών σε διάφορα µεγέθη. Κόβουν 
λωρίδες χαρτιού γλασέ σε διάφορα χρώµατα, την τυλίγουν γύρω από το δάχτυλό τους 
(ή αν µπορούν και χωρίς )την αφήνουν και την στο ένα άκρο της. Τα 
κατασκευασµένα σαλιγκάρια µπορούν να κολληθούν σε χαρτιά κάνσον και να 
διακοσµηθούν µε  πλαστελίνη. 
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15. «Συνέντευξη από ένα σαλιγκάρι » 

Υλικά – Μέσα: λογισµικό παρουσίασης power point, µικρόφωνο, εικόνες σαλιγκαριού, χαρτί , 
µαρκαδόροι 
Στόχοι: να αντλήσουν πληροφορίες στα βασικά ερωτήµατά τους, να θέσουν ερωτήµατα και 
προβληµατισµούς, να ασκηθούν σε πραγµατικές συνθήκες επικοινωνίας (ανάπτυξη 
προφορικού λόγου) 
 

Τα παιδιά ήδη έχουν διαµορφώσει κάποια ερωτήµατα για θέµατα που θέλουν να 
µάθουν για το σαλιγκάρι (δραστηριότητα «τι ξέρω – τι θέλω να µάθω»).  
Η / ο εκπαιδευτικός υπενθυµίζει όσα έχουν ειπωθεί και θέτει το ερώτηµα: 
- αν παίρνατε συνέντευξη από ένα σαλιγκάρι, τι θα το ρωτούσατε; 
Κάθε µαθητής καλείται να επιλέξει ένα ερώτηµα. Το ερώτηµα καταγράφεται σε χαρτί και 
ζωγραφίζεται από το παιδί.  
 

 
 

Ο / η εκπαιδευτικός έχει ετοιµάσει στο λογισµικό παρουσίασης power point, εικόνες 
σαλιγκαριού (κατά προτίµηση εικόνες µε κίνηση, animation) και έχει ηχογραφήσει τις 
απαντήσεις που δίνει το σαλιγκάρι στα ερωτήµατα των παιδιών. Ο µαθητής θέτει ένα 
ερώτηµα και πατώντας το σαλιγκάρι στην αντίστοιχη διαφάνεια, δίνεται η απάντηση. Η /ο 
εκπαιδευτικός έχει ηχογραφήσει τις απαντήσεις ο ίδιος σε λογισµικό ηχογράφησης ήχου, 
αναπαριστώντας το ίδιο το σαλιγκάρι. Επίσης, έχει εισάγει και σχετικά βίντεο, τα οποία 
εικονίζουν πραγµατικά σαλιγκάρια από το περιβάλλον του web 2.0 you, tube (π.χ. πώς 
κάνουν κακά τα σαλιγκάρια). Η /ο νηπιαγωγός φροντίζει να γίνονται οι ερωτήσεις µε τη 
σειρά των διαφανειών. Αξίζει να αναφερθεί ότι οι απαντήσεις στηρίζονται σε µελέτη 
σχετικών άρθρων και αφορούν στην τροφή, την αναπαραγωγή, την ανατοµία του 
σαλιγκαριού. 
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16. «Ανατοµία σαλιγκαριού» 
Υλικά – Μέσα: χαρτί του µέτρου, χαρτιά Α4, χάρτες µε λέξεις  
Στόχοι: να αντιστοιχίσουν ως προς το σχήµα και συµβολικά 
∆ραστηριότητες:  
� Σε χαρτί του µέτρου η /ο νηπιαγωγός έχει σχεδιάσει το περίγραµµα της ανατοµίας του 

σαλιγκαριού (εξωτερικό περίγραµµα, πνεύµονας, καρδιά, στοµάχι, κλπ). Εκτυπώνονται και 
πλαστικοποιούνται έγχρωµες κάρτες µε την εικόνα των οργάνων του σαλιγκαριού και την 
αντίστοιχη ονοµασία τους και κάρτες µόνο µε την ονοµασία τους.  

Τα παιδιά χωρίζονται σε οµάδες (4 ή 5 ανάλογα µε τον αριθµό της τάξης) και στην κάθε 
οµάδα δίνονται πλαστικοποιηµένες εικόνες και εικόνες οργάνων µε την ονοµασία. Συζητούν 
για λίγο για την εικόνα που έχουν µπροστά τους :  

- τι όργανο νοµίζουν ότι είναι και γιατί 
Στη συνέχεια, η κάθε οµάδα τοποθετεί την εικόνα του οργάνου στη σωστή θέση του 
περιγράµµατος 

 
� Σε ένα κουτί υπάρχουν οι κάρτες µόνο µε την ονοµασία του οργάνου. Κάθε οµάδα 

τραβά µε τη σειρά από ένα χαρτί και καλείται να τοποθετήσει την ονοµασία του οργάνου 
σύµφωνα µε τη δηµιουργηµένη λίστα. 
  

� Αντίστοιχη δραστηριότητα πραγµατοποιείται και στο λογισµικό drill and practice, hot 
potatoes – jmatch. Η δραστηριότητα µπορεί να πραγµατοποιηθεί κατά οµάδες σε ώρα των 
αυθόρµητων δραστηριοτήτων ή σε οργανωµένη ατοµικά. 
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17. Επιτραπέζιο -  Η σπείρα 
∆ηµιουργείται ένα επιτραπέζιο παιχνίδι µε τη µορφή σπείρας, το οποίο παίζεται από δυο 

παίκτες εκ περιτροπής. Ο κάθε παίκτης προχωρά  τόσα «τετράγωνα», όσα και ο αριθµός του 
ζαριού. Σε ορισµένα τετράγωνα υπάρχουν εικόνες µε τους εχθρούς του σαλιγκαριού και 
εντολές που στέλνουν πίσω τον παίκτη και σε άλλα, εικόνες βοηθητικές που προωθούν την 
κίνηση του παίκτη. Νικητής ο παίκτης που φτάνει πρώτος στη µέση της σπείρας. 

 
 
18. «Κουκλοθέατρο» 
Παίζεται από τον/ την εκπαιδευτικό «Ο Φτερωτός Σαλίγκαρος» της Τασούλας Τσιλιµένη.  
 
19. Το βιβλίο για το σαλιγκάρι 
Υλικά: εικόνες, λογισµικό επεξεργασίας κειµένου word  
Στόχοι: να έρθουν σε επαφή µε κείµενα παρουσίασης, να χρησιµοποιήσουν τη 
µορφολογία και το συντακτικό της ελληνικής γλώσσας, να γίνει ανατροφοδότηση στις 
αποκτηθείσες γνώσεις του   
 
∆ραστηριότητα:  

Φτιάχνεται ένα βιβλίο µε όσα µάθαµε για το σαλιγκάρι. Οι τοµείς αφορούν την τροφή, τον 
τρόπο αναπαραγωγής και τον τόπο κατοικίας.  

 
Υλικά - Μέσα: εικόνες, ηλεκτρονικός υπολογιστής, µολύβια, χαρτιά 
Μέθοδοι: συζήτηση, εργασία σε οµάδες 
Στόχοι: κατανόηση ότι ο γραπτός λόγος αποτελεί απεικόνιση του προφορικού.  
Ανακεφαλαίωση του θέµατος, ενεργοποίηση των γνώσεων που αποκτήθηκαν οργάνωση των 
πληροφοριών  
 
Εξέλιξη:  
Τα παιδιά βρίσκονται στην ολοµέλεια της τάξης 

� Ο /η εκπαιδευτικός εξηγεί προφορικά τη σπουδαιότητα της µελέτης του θέµατος. 
Ενεργοποιεί τις προηγούµενες γνώσεις των µαθητών και δίνει γενικές πληροφορίες για τα 
σηµαντικότερα χαρακτηριστικά του θέµατος.  
 
Σκεφτείτε τι έχουµε µάθει µέχρι τώρα για το σαλιγκάρι, για τον τρόπο που περπατά, το πώς 
είναι το σώµα του, για την τροφή του, για το πώς αναπαράγεται, κλπ. Για να τα θυµόµαστε 
αυτά που µάθαµε, µπορούµε να φτιάξουµε ένα βιβλίο στο οποίο θα συγκεντρώσουµε όσα 
µάθαµε και θα το βάλουµε στη βιβλιοθήκη 
 

� Παρουσιάζει ανάλογα κείµενα και σχολιάζει το περιεχόµενό τους και τα ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά ενός κειµένου παρουσίασης: θέµα, κεντρική ιδέα, οδηγό ανάπτυξης του θέµατος, 
κλπ. 
 
Γίνεται επίδειξη ενός κειµένου στο οποίο περιγράφεται το σαλιγκάρι. επισηµαίνεται ο 
πληροφοριακός σκοπός του κειµένου. 
 

� Γίνεται συλλογική επεξεργασία των οδηγιών και διαγραµµάτων εργασίας 
∆ηµιουργείται  ένα διάγραµµα των γνώσεων που έχουν αποκτήσει και οργανώνουν τις 
πληροφορίες που έχουν σε ένα πρόχειρο χαρτί. Γίνεται συλλογική επεξεργασία του 
προκαταρκτικού κειµένου µε τη µορφή προσχεδίου, βασισµένο στη διατύπωση ερωτήσεων – 
κλειδιών:  
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- τι είναι (µαλάκιο) 
- πώς είναι (το σώµα του, το κεφάλι του) 
- ποιες είναι λειτουργίες του (τροφή – αναπαραγωγή – κίνηση - αναπνοή) 
 
Τα παιδιά χωρίζονται σε οµάδες  
� Επεξεργασία του πρόχειρου, επανεξέταση και διόρθωση  

Κάθε οµάδα γράφει όσα γνωρίζει για ένα συγκεκριµένο τοµέα 
Οµάδα Α: τι είναι και πού ζει 
Οµάδα Β: πώς είναι το σώµα  και το κεφάλι του 
Οµάδα Γ: πώς τρώει και τι  
Οµάδα ∆: πώς αναπαράγεται , πώς επικοινωνεί 
Οµάδα Ε: πώς κινείται και πώς αναπνέει 
  
Στην ολοµέλεια τα παιδιά φέρνουν τις πληροφορίες τους  

� Το κείµενο καθαρογράφεται στο λογισµικό επεξεργασίας κειµένου word και 
εκδίδεται 
 

 
 
 
 

20. «Τα ζώα και τα έντοµα του φράχτη» 
Υλικά: αυλή του σχολείου, λογισµικό έκφρασης και δηµιουργίας tux paint  
Στόχοι: να κάνουν υποθέσεις, να παρατηρήσουν και να εξάγουν συµπεράσµατα. Να σκεφτούν 
και να επινοήσουν ένα ή περισσότερα χαρακτηριστικά ταξινόµησης, να επιλέξουν σηµειωτικά 
µέσα για την παραγωγή κειµένου 
Μέθοδοι: παρατήρηση, ΤΠΕ 
∆ραστηριότητες: 

Τα παιδιά επισκέπτονται τον αύλειο χώρο του σχολείου και παρατηρούν έντοµα, 
σκουλήκια και άλλα έµβια όντα του φράκτη.  

Σε περίπτωση που δεν υπάρχει αύλειος χώρος στο σχολείο, τα παιδιά µπορούν να κάνουν 
υποθέσεις για το είδος των ζωντανών οργανισµών που απαντώνται κοντά σε χόρτα ή θάµνους 
και να εισάγουν εικόνες στο λογισµικό tux paint (επιλογή σφραγίδα), το οποίο παρέχει τη 
δυνατότητα ήχου του εντόµου και ονοµασίας του. 

 

Χώρος γραφής από 
τα παιδιά 
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Κατά την εισαγωγή των εικόνων µπορούν να αντιγράφουν το όνοµα του οργανισµού 

χρησιµοποιώντας την αντίστοιχοι επιλογή γραφής. 
 
Στη Συνέχεια τα παιδιά χωρίζονται σε οµάδες (ανάλογα µε τον αριθµό των παιδιών). Σε 

κάθε οµάδα δίνονται εκτυπωµένες εικόνες, στις οποίες τα παιδιά καλούνται να βρουν ένα ή 
περισσότερα κοινά χαρακτηριστικά και να τις ταξινοµήσουν σε κατηγορίες (οικογένειες) 
κολλώντας τις σε χαρτί. Μια οµάδα δουλεύει µε τον ίδιο τρόπο στο λογισµικό εννοιολογικών 
χαρτών  kidspiration. 
 

Παράδειγµα ταξινόµησης 
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21. Το σχήµα της σπείρας 
Στόχοι: να διακρίνουν το σχήµα της σπείρας και να το συνδέσουν µε την διαχρονική της 
ύπαρξη στο περιβάλλον και έξω από αυτό. Να καλλιεργηθεί η φαντασία και 
δηµιουργικότητα των µαθητών 
Υλικά: λογισµικό παρουσίασης power point, εικόνες, χαρτιά Α4, µαρκαδόροι ή 
ξυλοµπογιά 
Μέθοδος: µικτή τεχνική (εικαστικά), συζήτηση  
 
- Στο λογισµικό παρουσίασης έχουν εισαχθεί εικόνες µε το σχήµα της σπείρας, όπως αυτή 

χρησιµοποιείται ή συναντάται διαχρονικά από την αρχαιότητα µέχρι σήµερα, µέσα και έξω 
από το περιβάλλον του ανθρώπου, σε ζώα, σε τεχνουργήµατα, στην τέχνη.  

Παράλληλα, πραγµατοποιείται συζήτηση για τη χρήση ή την ύπαρξή της (π.χ. γαλαξίας). 
- Σε επόµενη φάση δίνεται σε κάθε παιδί µια από τις παραπάνω εικόνες, την οποία τα 

παιδιά κολλούν σε χαρτί Α4 και συνθέτουν τη δική τους εικόνα (π.χ. τους κίονες σε ένα σπίτι, 
τα κοσµήµατα σε µια γυναίκα, το λουλούδι σε έναν κήπο, κλπ) µε τη χρήση χρωµάτων. 
 

 
22. Λάχανα και χάχανα – Τραγούδι : σαλιγκάρι  
Υλικά – Μέσα: http://www.youtube.com/watch?v=ly8IOIae8Nc : Τάσος το σαλιγκάρι, 
διαδραστικά συστήµατα (λογισµικό και πίνακα), λογισµικό movie maker 
Στόχοι: να ασκηθούν σε δεξιότητες φωνολογικής ενηµερότητας, να παράγουν προφορικό 
λόγο, να συνειδητοποιήσουν τη σχέση φωνήµατος – γραφήµατος. Να εξοικειωθο΄λυν µε το 
µηχανισµό οπτικοακουστικής αφήγησης 
∆ραστηριότητα:  

� Τα παιδιά παρακολουθούν στην παραπάνω διεύθυνση το τραγούδι  «Σαλιγκάρι».  
Στη συνέχεια, πραγµατοποιούνται εσωκειµενικές ερωτήσεις κατανόησης. Η νηπιαγωγός έχει 
εισάγει λέξεις και εικόνες από το αντίστοιχο βίντεο στο λογισµικό του διαδραστικού πίνακα. 
Τα παιδιά απαντούν τις ερωτήσεις και επιλέγουν την αντίστοιχη λέξη.:  
- τι κάνει ο Άρης;  
- Τι κάνει το σαλιγκάρι; 
- Ποια ονόµατα διαλέγει ο Άρης για το σαλιγκάρι; (Τάσο, Σούλη, Σπιτούλη) 
- Πού το έβαλε ο Άρης το σαλιγκάρι 
- Τι το τάισε; 
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� Στο δεύτερο φύλλο, τα παιδιά αναλαµβάνουν να επιλέξουν λέξεις που αρχίζουν από 
«Σ», που έχουν στη µέση το «σ» και που τελειώνουν σε «ς» και να τις τοποθετήσουν κάτω 
από το αντίστοιχο γράµµα. Επιπλέον, παρωθούνται να σκεφτούν και άλλες λέξεις εκτός από 
αυτές που προτείνονται.  

 

 
 

 
�  Μαθαίνουν το τραγούδι.  
� Συµπληρώνουν ατοµικά το φύλλο εργασίας  
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� Φτιάχνουν µια µικρή ταινία – ιστορία στο λογισµικό movie maker µε εικόνες που 
επιλέγουν τα ίδια από το διαδίκτυο ή από αρχεία του υπολογιστή, για το σαλιγκάρι (το ποίηµα 
που φτιάχνουν στη συνέχεια). 
Μετά τη δηµιουργία ποιήµατος επιλέγεται ένα από τα δηµιουργηµένα από τα παιδιά ποιήµατα 
και χωρίζονται σε οµάδες. Η κάθε οµάδα αναλαµβάνει ένα έργο: 
Α. Ζωγραφίζει ένα φόντο – περιβάλλον στο οποίο δείχνει ότι εξελίσσεται το ποίηµα (π.χ. 
εξοχή ή κήπος) 
Β. Επιλέγει εικόνες σχετικές µε το ποίηµα στον υπολογιστή  
Γ. Επιλέγει µουσική – ακούει τραγούδια από µια βιβλιοθήκη CD και διαλέγει το 
καταλληλότερο  
∆. Ζωγραφίζει εικόνες σχετικές µε το ποίηµα  
Ε. Κόβει τα αντικείµενα από τις εικόνες που έχουν δηµιουργήσει οι οµάδες  
Στην ολοµέλεια της τάξης συνθέτουν σελίδες εικόνων, οι οποίες σκανάρονται και εισάγονται 
στο λογισµικό (οµαδικά και εκ περιτροπής). Εισάγεται η µουσική και εκδίδεται το αποτέλεσµα 
της ταινίας. 

 
23. «Αίνιγµα» - «Παροιµία» 
 

ΑΝΑΓΝΩΣΗ ΠΑΡΟΙΜΙΑΣ (ή άλλων τίτλων : τραγούδια, ανέκδοτα, ποιήµατα, 
δίστυχα….) ΑΠΟ ΤΟΝ ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟ ΚΑΙ ΜΕΤΑΓΕΝΕΣΤΕΡΗ ΓΡΑΦΗ 
 
 
Υλικά: παροιµία γραµµένη σε πίνακα (διαδραστικό ή απλό) ή χαρτί  
Στόχοι: επαφή µε παραδοσιακά κείµενα, αναγνώριση των χαρακτηριστικών του κειµένου 
(ρυθµός, οµοιοκαταληξία, µουσικότητα) 
 
Ανάπτυξη θέµατος 

1. Εκφραστική ανάγνωση του κειµένου από τον εκπαιδευτικό, υπογραµµίζοντας τη 
µουσικότητα, το ρυθµό και την οµοιοκαταληξία του κειµένου.  

Σχολιάζεται συλλογικά:  
- ποιο το νόηµα του κειµένου 



 20 

- ποια η σχέση του νοήµατος µε τις ποιητικές εικόνες (ποιες εικόνες σας έρχονται στο 
µυαλό καθώς ακούτε το κείµενο;) την οµορφιά, το ρυθµό, την οµοιοκαταληξία, κα. ( µε 
τι µοιάζει; Με παραµύθι, ή ποίηµα;) 

- σχολιάζεται η δοµή του κειµένου (µικρές σειρές, οµοιοκαταληξία, θυµίζει τραγούδι, ή 
µπορεί να γίνει τραγούδι – µουσικότητα). Στην ανάγκη δείχνω ένα παραµύθι και ένα 
ποίηµα για σύγκριση  

2. Απαγγελία και Αποµνηµόνευση 
- ∆ιαβάζεται στίχος - στίχος από το δάσκαλο και τα παιδιά επαναλαµβάνουν χτυπώντας 

τα χέρια τους ρυθµικά . Προσοχή στον τονισµό.  
- Χωρίζονται σε δυο οµάδες. Χτυπά η µια οµάδα τον πρώτο στίχο και η δεύτερη απαντά. 

Αντιστροφή ρόλων 
3. Ανάγνωση/ ερµηνεία από τους µαθητές.  
 Στο διαδραστικό πίνακα έχει εισαχθεί εικονοποιηµένη η παροιµία. Καθώς έχουν 
αποµνηµονεύσει το κείµενο, προσπαθούν να το διαβάσουν λέξη -  λέξη, αντικαθιστώντας 
τις λέξεις – κλειδιά (εικόνες) µε τις λέξεις που είναι στο κάτω µέρος του πίνακα. 
Παράλληλα ερµηνεύουν το νόηµά του, τις µεταφορές, τους ποιητικούς συνειρµούς µεταξύ 
αντικειµένων και εικόνων, τις συγκρίσεις… (Τι µας λέει; Τι εννοεί όταν λέει….;). Στη 
συνέχεια, αντικαθιστούν µόνο τις λέξεις χωρίς την εικόνα µε µόνη βοήθεια τον αριθµό των 
φωνηµάτων που υπάρχει µε τη µορφή διακεκοµµένων γραµµών.  
 

     
 

 
 
4. Γραφή και ξαναγράψιµο του κειµένου 
Α. Μετρούν λέξεις 
Τα παιδιά χωρίζονται σε οµάδες και η κάθε µία παίρνει την παροιµία γραµµένη σε χαρτί 
Α3. Ο καθένας παίρνει ένα ρόλο (χρονοµέτρης – συντονιστής – παρουσιαστής – 
γραµµατέας):  



 21 

- Ο κάθε ρόλος αναλαµβάνει ένα καθήκον, αλλά όλοι µαζί δουλεύουν µε τον ακόλουθο 
τρόπο: 

µετρούν τις λέξεις, τις βάζουν σε κύκλο, τις κόβουν και τις µοιράζονται µεταξύ τους 
(αρχικά η δραστηριότητα πραγµατοποιείται στο διαδραστικό πίνακα). 

 
 
 
Β. Τις κολλούν σε ένα νέο χαρτί, αναδηµιουργώντας το κείµενο έχοντας ως πίνακα 
αναφοράς τη γραµµένη και αναρτηµένη παροιµία. 
 

 
 
24. ∆ηµιουργία Ιστορίας (στο storyline) 

 
Υλικά: λογισµικό ανοιχτού τύπου που παρέχεται ελεύθερα στις υπηρεσίες του web2.0 story 
bird 
Στόχοι: Ανάπτυξη φαντασίας, παραγωγή προφορικού λόγου, εξάσκηση στη χρήση 
µορφολογικών στοιχείων 
 
∆ραστηριότητα:  
Στο λογισµικό story bird έχουν εισαχθεί σχετικές εικόνες και τα παιδιά εκ περιτροπής 
δηµιουργούν µια ιστορία σε συνέχεια. Ο τίτλος επιλέγεται στο τέλος από τους µαθητές. Το 
λογισµικό παρέχει τη δυνατότητα γραφής της ιστορίας  
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25. ∆ηµιουργία Ποιήµατος 
 
Γνωστική Περιοχή: Γλώσσα 
Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Τέχνες (εικαστικά, οπτικοακουστική έκφραση, 
µουσική), Τ.Π.Ε. 
Στόχοι:  
Να οργανώσει την ποιητική φαντασία του, να  αντιληφθεί τα µορφολογικά χαρακτηριστικά 
του κειµένου (οµοιοκαταληξία – ρίµα, λυρικότητα). Να ενεργοποιηθεί η φαντασία και 
επινοητικότητά του. Να εξοικειωθεί µε το µηχανισµό οπτικοαουστικής αφήγησης, να 
εκφραστεί δηµιουργικά. Να έρθει σε επαφή µε διάφορα µουσικά ακούσµατα  
 
Υλικά – Μέσα: Λογισµικό Εννοιολογικών χαρτών, χαρτιά, µαρκαδόροι, λογισµικό 
δηµιουργίας ταινίας, διαδίκτυο και φυλλοµετρητή 
Μέθοδοι - Τεχνικές:  εννοιολογικός χάρτης, ΤΠΕ, καταιγισµός ιδεών 
∆ραστηριότητες:  
 
� Στην ολοµέλεια της τάξης υπενθυµίζεται το πρότυπο ποίηµα (το τραγούδι «Τάσος το 
σλιγκάρι», ως σηµείο αναφοράς και τα χαρακτηριστικά των ποιηµάτων.  
� ∆ίνεται προαιρετικά ο τίτλος του ποιήµατος. Ακολουθεί καταιγισµός ιδεών στο 
λογισµικό εννοιολογικών χαρτών kidspiration, µε τον ακόλουθο τρόπο: 
∆ηµιουργείται ένα ηµιδοµηµένο φύλλο στο οποίο  σχηµατίζει κάθετα το βασικό θέµα του 
ποιήµατος. Οι µαθητές καλούνται να βρουν λέξεις οριζόντια που σχετίζονται µε το σαλιγκάρι 
ή όχι και αρχίζουν από το φώνηµα στο πρώτο κουτάκι.  
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� Στην τρίτη στήλη, γίνεται µια προσπάθεια να βρεθούν οµοιοκατάληκτες µε τη δεύτερη 
στήλη λέξεις  
� Στη συνέχεια τα παιδιά χωρίζονται σε οµάδες και προσπαθούν να συνθέσουν  ένα 
ποίηµα και να το γράψουν στηριζόµενα στις παραπάνω λέξεις. ∆εν αποτελεί υποχρέωση η 
χρήση όλων των λέξεων. Τονίζεται η σηµασία οι στίχοι να δηµιουργούν εικόνες, ώστε να 
µπορεί κάποιος να τις ζωγραφίσει.  
� Ακολουθεί παρουσίαση στην ολοµέλεια της τάξης  
� Αξιολόγηση: 

- περιγραφή της δράσης τους 
- εκτίµηση των δυσκολιών 
- εκτίµηση των στοιχείων που τους βοήθησαν 
- εκτίµηση της συνεργασίας 

 
26. Υποκοριστικά – Μεγεθυντικά  
Στόχοι: να κατανοήσουν τη δοµή της γλώσσας (υποκοριστικά) µέσα από τη λογοτεχνία 
(ποίηµα), να αντιληφθούν τη χρήση τους στο λόγο (επικοινωνιακή διάσταση του λόγου), 
να εξασκηθούν στην παραγωγή λέξεων µέσα από πραγµατικές συνθήκες επικοινωνίας. Να 
κάνει γενικεύσεις βρίσκοντας τον κανόνα (ανάπτυξη συλλογιστικής ικανότητας) 
 
Υλικά: χαρτιά σχηµατοποιηµένα σε µορφή φιδιού, ποίηµα («Το σαλιγκάρι») 
Μέθοδοι: εργασία σε οµάδες και στην ολοµέλεια της τάξης 
∆ραστηριότητες:  
� Σε ώρα των αυθόρµητων δραστηριοτήτων ή ώρα των εικαστικών, δίνονται στα παιδιά 
περιοδικά , ώστε το καθένα να κόψει µια εικόνα που του άρεσε (όχι πολύ µεγάλη σε 
µέγεθος, ώστε να χωράει στο χαρτί Α3 που θα δοθεί στη συνέχεια). Μια άλλη οµάδα 
αναζητά στο διαδίκτυο εικόνες µε αντίστοιχο τρόπο.  
 
� Στην ολοµέλεια της τάξης, υπενθυµίζεται το ποίηµα «Το Σαλιγκάρι», το οποίο έχει ήδη 
διδαχτεί και επισηµαίνονται οι λέξεις  στροφούλα, σαλιγκαράκι. Η/ ο νηπιαγωγός ζητά 
από τους µαθητές να σχολιάσουν τις λέξεις και τη σηµασία τους:  
-τι σηµαίνει στροφούλα  
– τι σηµαίνει σαλιγκάρι 
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- γιατί ο ποιητής δε χρησιµοποιεί τις λέξεις «στροφή» και «σαλιγκάρι» 
- πότε χρησιµοποιούµε αυτές τις λέξεις; (γενίκευση – κανόνας) 
- µπορείς να σκεφτείς λέξεις που κάνουν µικρό εκείνο που σηµαίνουν αρχικά;  
- πώς θα µπορούσαµε να  δείξουµε ότι αυτή η λέξη παριστάνει  κάτι µεγάλο; 
 

Τα παιδιά καλούνται να βρουν λέξεις, σε προφορικό επίπεδο µε όλες τις παραπάνω 
καταλήξεις, έχοντας ως βοήθεια τις εικόνες που έκοψαν. 
 

� Η νηπιαγωγός έχει ετοιµάσει πέντε σαλιγκάρια από χαρτί (όσες και οι οµάδες εργασίας 
στην τάξη). Πάνω σε τρία από αυτά, καθένα ξεχωριστά,  είναι γραµµένη η κατάληξη των 
βασικών υποκοριστικών: - άκι, - ούλα, - ίτσα και ένα υπόδειγµα. Στα άλλα δυο τα 
µεγεθυντικά – άρα, - αράς. Τα παιδιά χωρίζονται σε οµάδες και κάθε µια παίρνει ένα 
σαλιγκάρι µε µια κατάληξη. κολλούν τις εικόνες τους σε κάθε χώρισµα του σαλιγκαριού  
γράφοντας αντίστοιχα το υποκοριστικό ή το µεγεθυντικό της λέξης αυτής. 
 

Υποκοριστικά και Μεγεθυντικά 
 

                       σε – άκι                                                  σε - ίτσα 

 
                  σε – ούλα                                      σε - αράς 

 
                                                                   σε - άρα 
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27. «Το σαλιγκάρι στη λαογραφία» 

Στόχοι: να έρθουν σε επαφή µε κείµενα της λαογραφικής παράδοσης του τόπου. Να 
αναγνωρίσουν τα συναισθήµατά τους, να τα κατονοµάσουν και να τα αιτιολογήσουν. Να 
θυµηθούν, να περιγράψουν και να εξηγήσουν µε δικά τους λόγια την ιστορία, να δώσουν 
λύσεις, να συσχετίσει τα στοιχεία της ιστορίας και να κάνει γενικεύσεις και προβλέψεις 
Μέθοδοι - Τεχνικές: δραµατοποίηση, ερωταπαντήσεις, ταξινοµία του Bloom 
Υλικά- Μέσα: αντικείµενα της τάξης, υφάσµατα. Κατασκευές που θα προτείνουν τα παιδιά 
Οι ιστορίες 
1η Ιστορία:  

Την εποχή που οι Εβραίοι κυνηγούσαν να πιάσουν το Χριστό απάντησαν στο δρόµο ένα 
σαλιγκάρι. το ρώτησαν:  

- Μήπως είδες το Χριστό να περνά από δω;  
Τον είχε δει το Χριστό το σαλιγκάρι που πέρασε, µα δεν ήθελε να τον προδώσει. Τσιµουδιά δεν 
έβγαλε. Οι Εβραίοι νόµισαν πως δεν ξέρει τίποτα και συνέχισαν το δρόµο τους. Ο Χριστός 
ευχαριστήθηκε γι’ αυτό που έκανε το σαλιγκάρι και, για να του δείξει την ευγνωµοσύνη του, το 
ευλόγησε κι είπε: 

- Ποτέ κακό στη ζωή σου να µη δεις. Αλλά κι αν σου τύχει, να, πάρε αυτό το τσόφλιο και 
φύλαξέ το. Κι αν σου τύχει εχθρός, τρύπωσε µέσα σ’ αυτό, φράξε και το άνοιγµα που 
είναι µπροστά και θα έχεις ασφάλεια. 

2η Ιστορία:  
Το σαλιγκάρι κι η χελώνα ήταν αδέρφια. Σαν µεγάλωσαν, παντρεύτηκαν, άνοιξαν δικό τους 

νοικοκυριό κι άφησαν τους γονιούς τους µοναχούς. Στην αρχή οι γέροι, µε τις λίγες τους 
οικονοµίες, τα κατάφερναν κουτσά – στραβά να ζουν. Μα σαν οι οικονοµίες τους σώθηκαν, 
ήρθαν σε µεγάλη ανάγκη. Πάνω στην απελπισία τους, κίνησαν να πάνε στο γιο τους να ζητήσουν 
βοήθεια. Βρίσκουν την πόρτα κλειστή, βροντάνε, ξαναβροντάνε, τίποτα. Ο γιος τους µέσα ήτανε, 
µα έκανε τον κουφό. Αγανάχτησαν οι δυο γέροι: 

- Με παλιούρα κλειστό να’ ναι πάντα το σπίτι σου, γιε µου, λένε φεύγοντας και φόρτωµα 
στη ράχη σου να το’ χεις. Όσο θα ζεις, µ’ αυτό πάντα να περπατάς και µόνο το κεφάλι να 
βγάζεις έξω, όταν θέλεις να περπατήσεις…. 

Τα ίδια σχεδόν πάθανε κι απ’ τη χελώνα. 
Κι όσο για το σαλιγκάρι, έτσι που κλείνεται µες στ’ όστρακό του, πάλι βολεύεται. Τι να πει 
όµως κανένας για το γυµνοσάλιαγκα; Αυτός είχε σπίτι και το’ χασε, απ’ τη σκληροκαρδιά του 
πάλι απέναντι στους γονιούς του.  
 
Τραγούδι 
Σαλίγκαρε, µαλίγκαρε 
Βγάλ’ τα κερατάκια σου  
Να δεις τα προβατάκια σου  
Να µη σ’ τα φάει ο λύκος. 

∆ραστηριότητες:  
Η νηπιαγωγός διαβάζει ή αφηγείται τις δυο ιστορίες για το σαλιγκάρι και ρωτά τα νήπια: 
 

- τι έκανε το σαλιγκάρι στην πρώτη ιστορία;  Τι έκανε στη δεύτερη; (εσωκειµενική 
ερώτηση – ερώτηση γνώσης) 

 
Στη συνέχεια χωρίζονται σε οµάδες, στις οποίες το κάθε παιδί αναλαµβάνει έναν ρόλο 
(παρουσιαστής, γραµµατέας, χρονοµέτρης, συντονιστής). ∆ίνεται ένα φύλλο εργασίας (ανά 
δυο οµάδες κοινό) και τους ζητείται: 

- να θυµηθούν την ιστορία και να συµπληρώσουν ότι θεωρούν ότι συνέβη σε αυτή 
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-  να αποτυπώσουν στο χαρτί τα συναισθήµατα που τους δηµιουργεί η ιστορία και γιατί; 
(ως οµάδα και όχι ο καθένας ξεχωριστά).  

 
Συγκεντρώνονται στη µεγάλη οµάδα και ζητείται από την κάθε µια να :  

- µπορείτε να πείτε µε δικά σας λόγια την ιστορία (περίληψη - κατανόηση) 
 

- αν ήσασταν εσείς στη θέση του σαλιγκαριού τι θα κάνατε (Εφαρµογή) 
 

- σε οµάδες – τους ζητείται να δραµατοποιήσουν την ιστορία  (Εφαρµογή) 
 

- ολοµέλεια - τι συµπεράσµατα µπορείτε να βγάλετε από την ιστορία που παίξατε 
(Ανάλυση) 

 
- πώς θα µπορούσαµε να αλλάξουµε την ιστορία για να έχει ωραίο τέλος η δεύτερη και 

ένα διαφορετικό τέλος η πρώτη; (Σύνθεση) 
 

- Ποια από τις δυο ιστορίες επιλέγεις; Γιατί διάλεξες αυτή την ιστορία; (Αξιολόγηση) 
 
 

28. «Συνταγές µαγειρικής» 
Υλικά: Εικονοποιηµένη συνταγή και τα υλικά αυτής 
Κουλουράκια 
Τα παιδιά φτιάχνουν κουλουράκια σε σχήµα σαλιγκαριού µε τη βοήθεια µιας µητέρας. 
∆ιαβάζεται η συνταγή και εκτελείται από τα παιδιά µε τη βοήθεια και επιτήρηση ενηλίκων. 
Τα παιδιά αντιγράφουν τη συνταγή για να τη φτιάξουν στο σπίτι τους.  
∆ηµιουργείται συνταγολόγιο 

 
 
29. Το Παζλ 

Στόχοι: να αντιλαµβάνονται το περίγραµµα, τη γειτνίαση και τη διαδοχή της γραµµής, να 
διακρίνουν την ανοιχτή και κλειστή γραµµή 
Υλικά- Μέσα:  Ανοιχτό Λογισµικό υπηρεσιών web 2.0 – jig show planet  
 
 

 
 

∆ηµιουργείται και παίζεται το puzzle ηλεκτρονικά στη σελίδα  http://www.jigsawplanet.com/  
Μπορεί να εκτυπωθεί σε σκληρό χαρτί και να τοποθετηθεί στο χώρο των παζλ της τάξης. 
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30. Μαθηµατικά 

� Βρες τη σωστή σκιά 
Υλικά – Μέσα: λογισµικό επεξεργασίας εικόνας photoshop, λογισµικό διαδραστικού πίνακα 
Teamboard 
Στόχοι: ανάπτυξη προβολικών εννοιών 
 
∆ηµιουργείται ατοµικό φύλλο εργασίας, το οποίο διορθώνεται συλλογικά στο διαδραστικό 
πίνακα. Ζητείται από τα παιδιά να ενώσουν µε µια γραµµή το σαλιγκάρι µε τη σκιά του.  
 

    
 
 
 
� Επιτραπέζιο :  
Στόχοι: να µετρήσουν αριθµούς, να κάνουν υπολογισµούς, να αναγνωρίσουν την ποσότητα 
αριθµών στο ζάρι. Να ανατροφοδοτήσει τις γνώσεις του για το σαλιγκάρι. 
 
∆ηµιουργείται ένα επιτραπέζιο σε σχήµα σπειροειδές σε µια αριθµογραµµή, η αρχή της οποίας 
βρίσκεται στην εξωτερική πλευρά και το τέλος στο κέντρο της. Ενδιάµεσα παρεµβάλλονται  
εικόνες που βοηθούν τον παίκτη να προχωρήσει µπροστά και άλλες που το επιβραδύνουν να 
φτάσει στο τέλος. Οι πρώτες συνδέονται µε την ήρεµη ζωή του σαλιγκαριού και οι δεύτερες µε 
τους κινδύνους που αντιµετωπίζει. 
 
�  «Ένωσε τις τελείες» 
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∆ικτυογραφία 
 

http://mikapanteleon.blogspot.gr/2012/11/blog-post.html  

 

H επικοινωνία των σαλιγκαριών: http://www.madsci.org/posts/archives/1998-

02/887302435.Zo.r.html 

 

Το σαλιγκάρι: http://saligkaria.blogspot.gr/ 
 
How snails poop: http://www.youtube.com/watch?v=r1gCneDMV6U 
 
Ερωτήσεις και απαντήσεις για το σαλιγκάρι : 
http://www.somers.k12.ny.us/sis/main/sis/research/gr.3research/snails/snailquestions.html 
 
Κατασκευή τρισδιάστατου σαλιγκαριού: http://artforyoungchildren.blogspot.gr/2013/04/snail-

project.html 
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