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«ΤΑ ΠΑΙ∆ΙΑ ΣΤΟΝ ΠΟΛΕΜΟ» 

1 ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ 

Λαµβάνοντας υπόψη το χρόνο πραγµατοποίησης συγκεκριµένου του σχεδίου διδασκαλίας, 

θεωρείται δεδοµένο ότι τα  νήπια δεν είναι εξοικειωµένα στον τρόπο λειτουργίας της οµάδας 

και τις αρχές της συνεργατικής µάθησης (χωρισµός σε οµάδες, επίτευξη ενός κοινού στόχου, 

κατανοµή ρόλων, σεβασµός στα µέλη της οµάδας, κλπ). Ωστόσο, στο διάστηµα που 

µεσολαβεί από την έναρξη της σχολικής χρονιάς µέχρι τη δεδοµένη χρονική στιγµή, τα νήπια 

έχουν έρθει σε επαφή µε τη λειτουργία του υπολογιστή και του διαδραστικού πίνακα 

(Τεχνολογία), είχαν την ευκαιρία να αφηγηθούν ιστορίες στηριζόµενα σε εικόνες (Γλώσσα – 

ανάπτυξη προφορικού λόγου), είδαν αφίσες και γνώρισαν τα κειµενικά χαρακτηριστικά της 

(Γλώσσα – εγγραµµατισµός). Επίσης, οι µαθητές µπορούν να φτιάχνουν παζλ µε λίγα 

κοµµάτια (Μαθηµατικά – γειτνίαση και διαδοχή γραµµής). 

2 ∆Ι∆ΑΚΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ 

Σε επίπεδο Αξιών Στάσεων και Αυτογνωσίας: 

Σε επίπεδο Γνώσεων - ∆εξιοτήτων: 

Γλω 

• Να αναγνωρίσουν σχέσεις 

Να κατανοήσουν, να συσχετίσουν και να αναπτύξουν την κριτική σκέψη, να ενεργοποιηθεί η 

φαντασία τους 

 

2.1 Ως προς το γνωστικό αντικείµενο  

2.1.1 Μελέτη Περιβάλλοντος 

Α ν θ ρωπ ο γ ε ν έ ς  π ε ρ ι β ά λ λ ο ν  κ α ι  α λ λ η λ ε π ί δ ρ α σ η   

∆ίνονται ευκαιρίες στα παιδιά :  

� Να συνδιαλεγούν µε αυθεντικές εµπειρίες ζωής και να συγκρίνουν το δικό τους 

σύστηµα αξιών µε αυτό του έργου 

� Να περιγράψουν και να ερµηνεύσουν σύµβολα (εικόνα – Κώδικας Επικοινωνίας) 

� Να αποδώσουν νόηµα στον κόσµο γύρω τους 

� Να διαχειριστούν το χρόνο και το χώρο (∆ιάσταση Χρόνος – Χώρος) 

� Να αναπτύξουν ενδιαφέρον για τα ιστορικά γεγονότα (Πολιτισµός) 
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2.1.2 Μαθηµατικά  

Επιδιώκεται οι µαθητές: 
� να προσδιορίσουν χρονικά και χωρικά γεγονότα και καταστάσεις 

� να αντιλαµβάνονται το περίγραµµα, τη γειτνίαση και τη διαδοχή της γραµµής, να 

διακρίνουν την ανοιχτή και κλειστή γραµµή. 

2.1.3 Γλώσσα  

∆ίνονται ευκαιρίες στα νήπια:  

� να διηγούνται προσωπικές εµπειρίες τηρώντας τη διαδοχική σειρά (διαθεµατική 

έννοια της διάσταση του χρόνου ) 

� να εµπλουτίσουν τον προφορικό τους  - προφορική επικοινωνία (ανάπτυξη 

επιχειρηµάτων και αιτιολόγηση απόψεων, εξήγηση και ερµηνεία  ) 

� να παρατηρούν και να περιγράφουν   

� να έρθουν σε επαφή µε διάφορα είδη κειµένων και τα χαρακτηριστικά τους 

(επικοινωνιακός στόχος της λογοτεχνίας) 

� να συνειδητοποιήσουν τον αναπαραστατικό ρόλο της γλώσσας (γραπτός – 

προφορικός λόγος – εικόνα). 

� να κατανοήσουν τη λειτουργία  γλωσσικών δοµών 

 

2.2 ∆ηµιουργία και Έκφραση 

Τα παιδιά ενθαρρύνονται να:  

� να αναπαραστήσουν το φυσικό και ανθρωπογενές περιβάλλον 

� να εκφραστούν δηµιουργικά συνδέοντας το παραγόµενο υλικό µε τη φαντασία 

τους (∆ηµιουργική σκέψη) 

� να γνωρίσουν έργα τέχνης, να τα παρατηρήσουν και να τα αποδώσουν εικαστικά 

(βάση στοχαστικής ερµηνείας) 

� να βελτιώσουν τις ψυχοκινητικές τους ικανότητες (ετοιµότητα στο χρόνο 

αντίδρασης) 
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2.3 Ως προς τη χρήση των Νέων Τεχνολογιών 

Παρέχονται ευκαιρίες στα παιδιά: 

� Να έρθουν σε επαφή µε τις διάφορες χρήσης του ηλεκτρονικού υπολογιστή ως 

εποπτικό µέσο διδασκαλίας 

� Να αναπτύξουν τις ικανότητές τους στη χρήση διαδραστικού πίνακα και 

Ηλεκτρονικού Υπολογιστή 

2.4  Ως προς τη µαθησιακή διαδικασία 

Επιδιώκεται : 

� να αναπτύξουν κοινωνικές δεξιότητες (συνεργασία, επικοινωνία και αλληλεπίδραση: 

να κάνουν υποθέσεις, να πάρουν πρωτοβουλίες, να επιχειρηµατολογήσουν)- Ανθρωπογενές 

Περιβάλλον και Αλληλεπίδραση 

� να καταλήξουν σε συµπεράσµατα από κοινού αναπτύσσοντας υπεύθυνη στάση και 

συµπεριφορά 

� να καλλιεργήσουν τη δηµιουργική τους σκέψη και ικανότητα 

� να νιώσουν απόλαυση και ευχαρίστηση µέσα από την αισθητική οµορφιά  

 

Αριθµός µαθητών :20 

3 ∆Ι∆ΑΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ 

3.1 ΠΡΟΟΡΓΑΝΩΤΗΣ – ΤΟ ΘΕΜΑ ΠΟΥ ΘΑ ∆ΙΕΡΕΥΝΗΘΕΙ 

Η Βασική ιδέα του σεναρίου στηρίζεται στην ανάγκη επαφής των νηπίων µε αξίες που 

σχετίζονται µε τη συνεργασία και την αλληλοβοήθεια, αξιοποιώντας τον εορτασµό της 28ης 

Οκτωβρίου στο σχολείο. ∆εδοµένου της χρονικής περιόδου (αρχή σχολικής χρονιάς), της 

ηλικίας των µαθητών και λαµβάνοντας υπόψη τη δυναµική της τάξης (πολλές συγκρούσεις 

µεταξύ των µαθητών), επιδιώκεται η προσέγγιση των παραπάνω αξιών µέσα από τις 

κινηµατογραφικές αφίσες και συγκεκριµένα µέσα από την ταινία «Το Ξυπόλυτο Τάγµα», η 

παρατήρηση της οποίας αποτελεί το βασικό µέρος του διδακτικού σχεδιασµού.  

Ο ρόλος του εκπαιδευτικού: η διδακτική διαµεσολάβηση του εκπαιδευτικού αφορά 

τόσο στον προφορικό λόγο (περιγραφή προβληµάτων προς επίλυση, οδηγίες, ερωτήσεις) όσο 

και στο διδακτικό υλικό που χρησιµοποιεί. Ο δάσκαλος διαµορφώνει ένα πλαίσιο στήριξης 

(scaffolding), παροχής µοντέλων επίλυσης προβληµάτων, συνεργασίας και καθοδηγούµενης 

ανακάλυψης (διευκολυντής της µάθησης). Η επιλογή επιπροσθέτως των κατάλληλων 
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πολιτιστικών εργαλείων (π.χ. τα κατάλληλα λογισµικά, φύλλα εργασίας/ υποστηρικτικό 

διδακτικό υλικό), γνωστικών δραστηριοτήτων και εµπειριών, αποτελεί ένα άλλο τµήµα του 

ρόλου του εκπαιδευτικού. Επιπλέον, ο εκπαιδευτικός δεν παραµένει αποστασιοποιηµένος 

από τη δράση του µαθητή, αλλά γίνεται συνερευνητής και υποστηρικτής (Επιµόρφωση 

Εκπαιδευτικών για την Αξιοποίηση και εφαρµογή των ΤΠΕ στη ∆ιδακτική Πράξη (2011), τ. 

2, Ράπτης – Ράπτη (2003:114 -115). 

Ιωάννα Καλού , Ψυχολόγος -Ειδική δρα µ ατοθεραπεύτρια 
 

Ο ρόλος των µαθητών: βασικός ρόλος του µαθητής είναι η µάθηση, κοινωνική 

(αλληλεπίδραση µε άλλους) και γνωστική (απόκτηση γνώσεων και δεξιοτήτων σχετική µε το 

περιεχόµενο της διδακτέας ύλης), η οποία βρίσκεται σε συνάρτηση µε τη σχέση δασκάλου – 

µαθητή (Μπίκος, 2004). Τα συνεργατικά περιβάλλοντα διδασκαλίας µέσα στα οποία 

αναπτύσσονται οι δραστηριότητες, επιτρέπουν την αλληλεπίδραση των µαθητών, την 

αλληλοβοήθεια, ακόµα και όταν οι δραστηριότητες εξελίσσονται στην ολοµέλεια της τάξης.  

3.2 ΤΟ ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

3.2.1.1 ΠΡΟΤΕΙΝΟΜΕΝΗ ΠΟΡΕΙΑ ∆Ι∆ΑΣΚΑΛΙΑΣ 

∆ιδακτική προσέγγιση: Στα πλαίσια του 

εορτασµού της 28ης Οκτωβρίου στο σχολείο, 

αναπτύσσεται µια θεµατική ενότητα, στην 

οποία η νηπιαγωγός επιλέγει το θέµα, θέτει 

τους µαθησιακούς στόχους και τα χρονικά όρια. 

Οι µαθητές έχουν την ευκαιρία να σχεδιάσουν 

την πορεία της διδασκαλίας, να προτείνουν 

ιδέες και να καθορίσουν τις έννοιες 

διερεύνησης του θέµατος. 

 

 

 

3.2.2 ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ – ΟΡΓΑΝΩΣΗ Της 

ΤΑΞΗΣ – ΕΝΑΡΚΤΗΡΙΕΣ ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 

3.2.2.1 Προκαταβολικός Οργανωτής - Εναρκτήρια ∆ραστηριότητα 

Τίτλος δραστηριότητας: «Φτιάχνω το παζλ» 
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Η δραστηριότητα αποτελεί το έναυσµα για να αρχίσει ένας προβληµατισµός και 

συζήτηση για τον πόλεµο του 1940 και για τις συνθήκες που επικράτησαν την περίοδο της 

Γερµανικής Κατοχής. 

Στόχος:  

Γλώσσα:  

� Να καλλιεργηθεί ο προφορικός λόγος των νηπίων µέσα από την έκφραση 

προσωπικών εµπειριών και απόψεων και την ανάπτυξη επιχειρηµάτων 

� να διευκολυνθεί η δηµιουργία ενός κλίµατος εµπιστοσύνης ως προς την 

έκφραση των απόψεων τους.  

� Να κατανοήσουν και να ερµηνεύσουν σύµβολα (literacy), να έρθουν σε 

επαφή µε πολυτροπικά κείµενα (κείµενο - εικόνα) 

� Να διερευνηθεί η προϋπάρχουσα γνώση των µαθητών 

Μαθηµατικά: Να αντιληφθούν το περίγραµµα, τη γειτνίαση και τη διαδοχή της γραµµής, να 

διακρίνουν την ανοιχτή και κλειστή γραµµή. 

∆ιαδιακασίας:  να αποκτήσουν επικοινωνιακές δεξιότητες, να συµµετάσχουν ενεργά όλοι οι 

µαθητές 

Υλικά: Περιβάλλον µάθησης:  web 2.0  - JIGSAWPLANET (on line puzzle), διαδραστικός 

πίνακας 

Μέθοδοι και Τεχνικές:  

• Τεχνολογίες Πληροφοριών και Επικοινωνίας µε στόχο την ανάπτυξη της περιέργειας 

των µικρών µαθητών  

• Ερωταποκρίσεις µε στόχο την κατάθεση προσωπικών απόψεων και την αξιολόγηση 

από τον εκπαιδευτικό της κατανόησης του θέµατος και τον επαναπροσδιορισµό για την 

καλύτερη κατανόηση των δεδοµένων. 

• Συζήτηση, ώστε οι µαθητές να µπορέσουν οι µαθητές να θέσουν ερωτήσεις, να 

ακουστούν απόψεις, να διαµορφωθούν νέες και να καταλήξει η οµάδα σε κοινή απόφαση 

και δράση.  

Χρόνος: 10́  λεπτά 

Οργάνωση της τάξης: Τα παιδιά συγκεντρώνονται στο χώρο συζήτησης (ολοµέλεια της 

τάξης), στον οποίο βρίσκεται ο διαδραστικός πίνακας.  
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Ο ρόλος του δασκάλου: Ο δάσκαλος έχει εισάγει την αφίσα στο περιβάλλον µάθησης του  

web 2.0, στη σελίδα jigsaw planet και ανοίγει το διαδραστικό πίνακα. Το puzzle 

δηµιουργείται µε 6 κοµµάτια, καθώς τα νήπια δεν είναι ακόµα εξοικειωµένα σε µεγαλύτερο 

βαθµό δυσκολίας. Εξηγεί στα παιδιά τους κανόνες και το στόχο του παιχνιδιού και 

κατευθύνει την οµάδα µε κατάλληλες ερωτήσεις ανοιχτού τύπου και προβληµατισµούς, ώστε 

να παρακινήσει τα νήπια να προβληµατιστούν, να κάνουν υποθέσεις και να εκφράσουν τις 

απόψεις τους. 

Ο ρόλος των Νηπίων: τα παιδιά καλούνται να συνθέσουν την εικόνα του puzzle, 

αναλαµβάνοντας το κάθε άτοµο ξεχωριστά να τοποθετήσει ένα κοµµάτι, στον πίνακα. Τα 

υπόλοιπα παιδιά παρακολουθούν και προσπαθούν να µαντέψουν τι δείχνει η εικόνα. Γίνεται 

προσπάθεια να 

συµµετάσχουν όλα τα παιδιά µε τη 

σειρά, γι’ αυτό το puzzle 

συναρµολογείται 

περισσότερες από µία φορές. 

∆ράση: Τα νήπια µε τη σειρά 

προσπαθούν να συνθέσουν την 

εικόνα, ενώ ο εκπαιδευτικός µε 

κατάλληλες ερωτήσεις 

προσπαθεί να δηµιουργήσει 

συνθήκες διαλόγου: 

Ερωτήσεις που αφορούν τη σύνθεση της εικόνας: ποιο κοµµάτι νοµίζεις ότι δείχνει τη 

συνέχεια της εικόνας; Με ποιο τρόπο µπορούµε να τοποθετήσουµε τα κοµµάτια, ώστε να 

σχηµατιστεί η εικόνα;  

 

 

3.2.2.2 ∆ραστηριότητα 2η 

Αποτελεί συνέχεια της προηγούµενης 
 
Τίτλος δραστηριότητας: «Ανοίγω τα µάτια µου» 

Στόχος: Να προβληµατιστούν (δηµιουργικές ερωτήσεις), να κάνουν εκτιµήσεις αναφορικά 

µε τον τρόπο παρουσίασης του έργου,  
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Γλώσσα: 

� να κατανοήσουν και να ερµηνεύσουν σύµβολα (literacy),  

� να έρθουν σε επαφή µε πολυτροπικά κείµενα (κείµενο - εικόνα) και να 

αντλήσουν πληροφορίες (επικοινωνία – κώδικας).  

� Να κάνουν υποθέσεις, να εκφραστούν λεκτικά , να εξηγήσουν και να 

ερµηνεύσουν, να επιχειρηµατολογήσουν.  

Ανθρωπογενές Περιβάλλον και αλληλεπίδραση: να έρθουν σε επαφή µε ιστορικά 

γεγονότα του τόπου τους 

Μαθηµατικά: να προσδιορίσουν χωρο - χρονικά γεγονότα και εικόνες 

∆ιαδικασία:  να συµµετάσχουν ενεργά.. 

Μαθηµατικά: Να αντιληφθούν το περίγραµµα, τη γειτνίαση και τη διαδοχή της γραµµής, να 

διακρίνουν την ανοιχτή και κλειστή γραµµή. 

Τεχνολογία: να αξιοποιήσουν την τεχνολογία ως µέσο διδασκαλίας 

∆ιαδικασία:  να αποκτήσουν επικοινωνιακές δεξιότητες, να συµµετάσχουν ενεργά όλοι οι 

µαθητές 

 

Υλικά: διαδρατικός πίνακας, Περιβάλλον µάθησης:  web 2.0  - JIGSAW PLANET (on line 

puzzle) 

 

Μέθοδοι και Τεχνικές:  

• Ερωταποκρίσεις µε στόχο την κατάθεση προσωπικών απόψεων και την αξιολόγηση 

από τον εκπαιδευτικό της κατανόησης του θέµατος και τον επαναπροσδιορισµό για την 

καλύτερη κατανόηση των δεδοµένων. 

• Συζήτηση, ώστε οι µαθητές να µπορέσουν οι µαθητές να θέσουν ερωτήσεις, να 

ακουστούν απόψεις, να διαµορφωθούν νέες και να καταλήξει η οµάδα σε κοινή απόφαση 

και δράση.  

Χρόνος: 20 ́  λεπτά 

Οργάνωση της τάξης: Τα παιδιά συγκεντρώνονται στο χώρο συζήτησης (ολοµέλεια της 

τάξης), στον οποίο βρίσκεται ο διαδραστικός πίνακας.  

Ο ρόλος του δασκάλου: Ο δάσκαλος έχει εισάγει την αφίσα στο περιβάλλον µάθησης του  

web 2.0  και ανοίγει το διαδραστικό πίνακα. Εξηγεί στα παιδιά τους κανόνες και το στόχο 
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του παιχνιδιού και κατευθύνει την οµάδα µε κατάλληλες ερωτήσεις ανοιχτού τύπου και 

προβληµατισµούς, ώστε να παρακινήσει τα νήπια να προβληµατιστούν, να κάνουν υποθέσεις 

και να εκφράσουν τις απόψεις τους. 

Ο ρόλος των Νηπίων: τα νήπια συµµετέχουν ενεργά, σε ατοµικό επίπεδο, παρατηρούν και 

εκφράζουν τις απόψεις τους. 

∆ράση: τα παιδιά καλούνται να συνθέσουν την εικόνα του puzzle, αναλαµβάνοντας το κάθε 

άτοµο ξεχωριστά να τοποθετήσει ένα κοµµάτι, στον πίνακα. Τα υπόλοιπα παιδιά 

παρακολουθούν και προσπαθούν να µαντέψουν τι δείχνει η εικόνα. Γίνεται προσπάθεια να 

συµµετάσχουν όλα τα παιδιά µε τη σειρά, γι’ αυτό το puzzle συναρµολογείται περισσότερες 

από µία φορές. 

Ερωτήσεις που αφορούν την εικόνα (ταξινόµηση του Bloom):   

• Ερωτήσεις Γνώσης: τι βλέπετε σ’ αυτήν την εικόνα; Τι σου προξενεί το ενδιαφέρον 

σ’ αυτό που βλέπεις (προσέχω αν η σύνθεση της εικόνας στο κάδρο – π.χ. το τετράγωνο 

πλάνο, το κοντινό) ; Όταν το παρατηρείς, τι ερωτήσεις έχεις; Τι νοµίζεις ότι δείχνουν οι 

εικόνες;  

Για ποιο λόγο χρησιµοποιούνται τρεις διαφορετικές εικόνες; Μπορείς να εξηγήσεις γιατί  

έχει και γράµµατα; Τι µπορεί να λένε αυτά; Γιατί η εικόνα δεν έχει πολλά χρώµατα; Τι εποχή 

νοµίζεις ότι είναι; Συµβαίνει τώρα ή στα παλιά χρόνια, από πού το καταλαβαίνουµε; Είναι 

πλούσιοι ή φτωχοί, πώς το καταλαβαίνουµε;  

Τι νιώθουν άραγε οι ήρωες; (παρατηρώ αν το κοντινό πλάνο εντυπωσιάζει περισσότερο) 

• Λέω την ιστορία της ταινίας (βασισµένη σε αληθινά γεγονότα): 160 παιδιά 

διώχνονται από το ορφανοτροφείο όταν αυτό επιτάσσεται από τους Γερµανούς, κατά τη 

διάρκεια της Κατοχής και αυτά οργανώνουν µια οµάδα (τάγµα), κλέβουν τρόφιµα από τους 

Γερµανούς και τους µαυραγορίτες (εξηγώ το λόγο που δεν είχαν τρόφιµα οι πολίτες και την 

κατάσταση της εξαθλίωσης και της πείνας) και συντηρούν όσους έχουν ανάγκη.  

• Τα παιδιά καθοδηγούνται να ανακαλέσουν στη µνήµη τους την αφίσα που έχουν 

πραγµατευτεί («Ηµέρα χωρίς αυτοκίνητο»). Τι σας θυµίζει; Πότε συναντήσαµε µια εικόνα µε 

κείµενο (γράµµατα).  

 Υπενθυµίζονται τα κειµενικά χαρακτηριστικά της Αφίσας (είδος κειµένου) και το σκοπό 

της δηµιουργίας της. Καλούνται να κάνουν ανάλογους συνειρµούς. Σε περίπτωση που δε 

θυµούνται την ορολογία (Αφίσα), η εκπαιδευτικός τον υπενθυµίζει. 
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Τι διαφηµίζει η συγκεκριµένη αφίσα;  Τα νήπια λένε τη γνώµη τους. Η εκπαιδευτικός 

διαβάζει τα γράµµατα που αναγγέλλουν το γεγονός (απόδοση στη δηµοτική). Η ερώτηση 

επαναλαµβάνεται.  Λαµβάνοντας υπόψη το κοινωνικοπολιτισµικό και ηλικιακό επίπεδο των 

µαθητών (περιορισµένες εµπειρίες και λεξιλόγιο, όπως πρεµιέρα, Rex, φιλµ), τονίζονται οι 

εκφράσεις που µπορούν να καθοδηγήσουν τα νήπια σε συµπεράσµατα (όπως ελληνική 

ταινία, πρωταγωνιστούν).  

3.2.2.3 ∆ραστηριότητα 3η 

Τίτλος δραστηριότητας: «Τι γνωρίζω – τι θέλω να µάθω» 

Στόχοι: να αξιολογηθεί η προγενέστερη γνώση των παιδιών και να καθοριστούν οι επόµενοι 

στόχοι και δράσεις (διαµορφωτική αξιολόγηση).  

Γλώσσα: να εκφράσουν απόψεις και ιδέες, να επιχειρηµατολογήσουν, να αντιληφθούν ότι ο 

γραπτός λόγος είναι έκφραση του προφορικού. Να προβληµατιστούν, να κάνουν υποθέσεις,  

να εκφράσουν απόψεις. 

∆ιαδιακασία:   

Υλικά: λογισµικό εννοιολογικών χαρτών (Kidspiration), διαδραστικός πίνακας 

Μέθοδοι και Τεχνικές: εννοιολογικός χάρτης, χρήση ΤΠΕ 

Χρόνος:  20 ́  λεπτά 

Οργάνωση της τάξης:  τα παιδιά βρίσκονται στην ολοµέλεια της τάξης, µπροστά στο 

διαδραστικό πίνακα και λειτουργούν σε ατοµικό επίπεδο. 

Ο ρόλος του δασκάλου: Η νηπιαγωγός έχει ετοιµάσει ένα ηµιδοµηµένο φύλλο, στο 

λογισµικό εννοιολογικών χαρτών Kidspiration την επιλογή τριών πινάκων (τι ξέρω ήδη – τι 

θέλω να µάθω – τι έµαθα) και εικόνες που µπορεί αρχικά να βοηθήσουν τα παιδιά να 

σκεφτούν και να τις επιλέξουν. Αξιοποιεί επίσης, τη δυνατότητα γραφής του λογισµικού, 

συνδυάζοντας τις εικόνες µε τις περιγραφές των µαθητών. 

Ο ρόλος των µαθητών: τα παιδιά καλούνται να επιλέξουν µε την µε την τεχνική του  «σύρε 

και άσε» (drag and drop) εικόνες που θεωρούν σχετικές µε το θέµα. Στη συνέχεια, µπορεί να 

αξιοποιήσουν και άλλες εικόνες από τη βιβλιοθήκη, ανάλογα µε τις ιδέες που καταθέτουν. 

∆ράση: η νηπιαγωγός παρουσιάζει στα νήπια το φύλλο εργασίας και τους ζητά να 

εκφράσουν την άποψη τους για το είδος του παιχνιδιού που ακολουθεί. Στη συνέχεια 

διαβάζει τους τίτλους της κάθε ενότητας και θέτει ξανά τον ίδιο προβληµατισµό. Τέλος, αν 

οι µαθητές δεν το κατανοήσουν, τους εξηγεί το στόχο  και τη διαδικασία του «παιχνιδιού». 
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Τα νήπια ατοµικά εκφράζουν τις απόψεις του 

επιλέγοντας την αντίστοιχη εικόνα. ∆ίνεται η 

δυνατότητα να προσαρµόσουν τις εικόνες µε 

όποια έννοια σκεφτούν οι µαθητές, χωρίς να 

κατευθύνουν τις ιδέες των µαθητών. Επίσης, σε 

περίπτωση που προκύψει κάποια έννοια που δεν 

είναι διαθέσιµη, γίνεται αναζήτηση στο διαδίκτυο 

και προσθήκη στη βιβλιοθήκη του λογισµικού 

(από τη νηπιαγωγό, γιατί τα νήπια δεν έχουν 

ακόµα αποκτήσει την ικανότητα διαχείρισης των δυνατοτήτων του υπολογιστή). 

 

 

3.2.2.4 ∆ραστηριότητα 4η 

Τίτλος δραστηριότητας: «1,2, 3, έτοιµη η φωτογραφία» 

Στόχοι: Να κατανοήσουν µη γνωστές έννοιες συνδέοντάς τες µε την προϋπάρχουσα γνώση, 

να ενισχυθούν δεξιότητες µεταφοράς και αναλογίας, να ενεργοποιηθεί η δηµιουργική σκέψη  

(∆ηµιουργικές συγκρίσεις- ταξινόµηση του Bloom: Εφαρµογή). 

Περιβάλλον: Να αντιληφθούν τον κόσµο γύρω τους ξεχωρίζοντας την κίνηση από την 

ακινησία 

∆ηµιουργία και έκφραση: να ενεργοποιηθούν οι µαθητές µέσα από την κίνηση 

Γλώσσα: να εκφράσουν απόψεις και ιδέες, να επιχειρηµατολογήσουν, να αντιληφθούν ότι ο 

γραπτός λόγος είναι έκφραση του προφορικού 

Μαθηµατικά: να κατηγοριοποιήσουν τις απόψεις τους µε κριτήριο τις γνώσεις τους. 

∆ιαδιακασία:  να βιώσουν θετικά τη συµµετοχή τους στο παιχνίδι (αλληλεπίδραση και 

συνεργασία), να συνεργαστούν σε µικρή οµάδα. Να βιώσουν τα συναισθήµατα που 

µεταφέρει η εικόνα (ενσυναίσθηση). 

Υλικά: µουσική, χρωµατιστές κάρτες σε σχήµα καρδιάς 

Μέθοδοι και Τεχνικές: εννοιολογικός χάρτης, χρήση ΤΠΕ 

Χρόνος:  20 ́  λεπτά 

Οργάνωση της τάξης:  τα παιδιά χωρίζονται σε ζευγάρια µε βάση το χρωµατικό κριτήριο. 

Συγκεκριµένα, δίνεται στα νήπια από µια κάρτα – καρδιά σε διάφορα χρώµατα.  Οι µαθητές 
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κινούνται στο χώρο σύµφωνα µε τη µουσική.  Όταν η µουσική σταµατήσει τα νήπια 

βρίσκουν ένα ζευγάρι µε το ίδιο χρώµα καρδιάς.  

Ο ρόλος του δασκάλου: Η νηπιαγωγός εξηγεί στα νήπια τους κανόνες του παιχνιδιού, 

µοιράζει τις κάρτες µε τυχαία επιλογή και ρυθµίζει τη µουσική. Θέτει τα όρια του 

παιχνιδιού, ώστε να µη νιώσει κάποιος απειλή για την ασφάλειά του (όχι σπρωξίµατα, 

φωνές, σεβασµός στον άλλο).  

Ο ρόλος των µαθητών: τα παιδιά επιλέγουν το ζευγάρι τους και αυτοσχεδιάζουν µε 

στηριζόµενα στα δεδοµένα της αφίσας.    

∆ράση: Η νηπιαγωγός  µοιράζει στα παιδιά τις χρωµατικές κάρτες – καρδιές και παρουσιάζει 

τη δραστηριότητα: Φανταστείτε ότι  είσαστε οι ηθοποιοί που παίζουν στην ταινία και 

ετοιµάζεστε να φωτογραφηθείτε για τη σκηνή που δείχνει «το παιδί µε τον κύριο». Όταν η 

µουσική παίζει οι ηθοποιοί κινούνται στο χώρο, κάνοντας διάφορες ετοιµασίες. Για 

παράδειγµα κάποιοι µπορούν να κάνουν το µακιγιάζ τους, άλλοι να κάνουν πρόβα το ρόλο 

τους, άλλοι να φορούν τα παπούτσια του». Στο σηµείο αυτό ζητείται από τα παιδιά να 

υποθέσουν τις ετοιµασίες που µπορεί να κάνουν οι ηθοποιοί. Όταν η µουσική σταµατήσει, ο 

κάθε ηθοποιός βρίσκει το ζευγάρι το, αυτόν που έχει το ίδιο χρώµα «καρδιάς» και βγαίνουν τη 

φωτογραφία.  

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ  

Χρόνος: 5 ́  

� Πώς ένιωσες, όταν έκανες αυτό;  

� Αν µίλαγαν οι εικόνες τι θα έλεγαν; Ξαναπαίζουµε το παιχνίδι και αυτή τη 

φορά η κάθε οµάδα λέει από µια φράση αντιπροσωπεύοντας τα λόγια των 

ηθοποιών. 

 Η διαδικασία επαναλαµβάνεται, αλλά αυτή τη φορά θα πρέπει το κάθε παιδί – 

ηθοποιός να σχηµατίσει µια µικρή οµάδα τριών ατόµων για να φωτογραφήσουν µια από τη 

σκηνή µε τους τρεις ηθοποιούς. Η επιλογή πρέπει να γίνει µε κριτήριο τη  διαφορά χρώµατος 

(γίνεστε παρέες µε τρία παιδιά, αλλά κανένας δεν πρέπει να έχει το ίδιο χρώµα καρδιάς). Σε 

περίπτωση που ο αριθµός των µαθητών δε σχηµατίζει οµάδες τριών ατόµων, µπορούν να 

κάνουν τους φωτογράφους. Αυτή η συµφωνία γίνεται στην αρχή της δεύτερης φάσης του 

παιχνιδιού.   

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

Χρόνος: 5 ́  

� Πώς ένιωσες, όταν έκανες αυτό;  
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� Αν µίλαγαν οι εικόνες τι θα έλεγαν; Ξαναπαίζουµε το παιχνίδι και αυτή τη 

φορά η κάθε οµάδα λέει από µια φράση αντιπροσωπεύοντας τα λόγια των 

ηθοποιών. 

 

3.2.2.5 ∆ραστηριότητα 5η 

Τίτλος δραστηριότητας: «Βρες το λάθος» 

Στόχος: να ασκήσουν την παρατηρητικότητά τους,  

Γλώσσα: να εκφράσουν τις απόψεις τους, να επιχειρηµατολογήσουν 

∆ιαδιακασία:  να συνεργαστούν σε ζευγάρι και σε µικρή οµάδα.  

Υλικά: κάρτες µε χρώµατα σε σχήµα καρδιάς, επεξεργασµένες φωτοτυπίες της αφίσας σε 

διαστάσεις Α3, εικόνες τµηµάτων της αφίσας, κόλλες, µουσική, λογισµικό photoshop 

Μέθοδοι και Τεχνικές: εργασία σε δυάδα (εταιρική σχέση) και σε µικρή οµάδα 

Χρόνος: 20 ́  λεπτά 

Οργάνωση της τάξης:  Η δραστηριότητα αποτελεί συνέχεια της προηγούµενης. Κατ’ αυτόν 

τον τρόπο οι µαθητές καλούνται να ξαναδηµιουργήσουν τις δυάδες τους ακολούθως: 

παίζουµε το παιχνίδι «Χους – Χους – Χρώµα» σε παραλλαγή. Τα παιδιά είναι ανακατεµένα 

στο χώρο φορώντας τις καρδούλες τους. Ορίζεται ένα παιδί να φωνάζει το χρώµα, όταν η 

δασκάλα πει τη µαγική έκφραση «Χους – Χους Χρώµα» Τα υπόλοιπα παιδιά πρέπει να 

τρέξουν και να βρουν ένα ζευγάρι που θα έχει το ίδιο χρώµα µε το χρώµα της κάρτας του. Η 

διαδικασία επαναλαµβάνεται µέχρι να βρουν όλα τα παιδιά το ζευγάρι τους.  

Στη συνέχεια το κάθε ζευγάρι καλείται να επιλέξει ένα χώρο (σπίτι) στο οποίο θα δουλέψει 

προσέχοντας να µη δέχεται ή να κάνει επισκέψεις σε άλλα σπίτια και να µην το ακούνε οι 

γείτονες.    

Παρέχονται τα απαραίτητα υλικά, όπως επεξεργασµένες φωτοτυπίες αφισών, 

τµήµατα εικόνων τους, κόλλες, µαρκαδόροι. Η εργασία πραγµατοποιείται στα τραπέζια, στο 

πάτωµα, ή σε άλλα σηµεία της τάξης µε ελεύθερη επιλογή των µαθητών (εφόσον δεν 

παρέχεται η δυνατότητα πάγκων εργασίας δυο θέσεων).  

Ο ρόλος του δασκάλου: Ο δάσκαλος αρχικά εξηγεί τον στόχο της εργασίας, θέτει τα όρια 

(ένας είναι αυτός που φωνάζει το χρώµα, κλειστά σπίτια χωρίς επισκέψεις, κλπ), είναι 

συνεπής στο χρόνο που δίνεται σε κάθε οµάδα,  δίνει τις κατευθύνσεις και στη συνέχεια 
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κινείται ανάµεσα στις οµάδες, παρατηρώντας, ενθαρρύνοντας και παρέχοντας στήριξη όπου 

χρειάζεται. 

Ο ρόλος των µαθητών: τα παιδιά εργάζονται εταιρικά αρχικά και στη συνέχεια σε µικρές 

οµάδες. Έχουν τη δυνατότητα πρόσβασης στο υλικό και την ελεύθερη επιλογή του χώρου 

τους. Οφείλουν να εργαστούν µε βάση τους κανόνες που τίθενται και το χρόνο που τους 

δίνεται, ώστε να επιτευχθεί ο στόχος.  

∆ράση: δίνονται οι απαραίτητες κατευθύνσεις στην ολοµέλεια, εξηγώντας το παιχνίδι «Χους 

– Χους Χρώµα». Στη συνέχεια,  µετά το χωρισµό σε ζευγάρια τα νήπια καλούνται να βρουν 

το λάθος του δηµιουργού της αφίσας (5΄ λεπτά) . 

  

 

 Το κάθε ζευγάρι θα πάρει µια επεξεργασµένη αφίσα, στην οποία έχει αφαιρεθεί η µία από 

τις τρεις εικόνες και έχει τοποθετηθεί µια µίξη εικόνων των δυο που έχουν αποµείνει 
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(λογισµικό photo shop), Σε κάθε αφίσα απουσιάζει και µια διαφορετική εικόνα. Παράλληλα 

δίνονται σε κάθε ζευγάρι, οι τρεις εικόνες της αφίσας.. Τα παιδιά καλούνται να βρουν τη 

σωστή θέση της εικόνας. 

Στη συνέχεια και αφού ολοκληρώσουν το έργο τους δίνεται η εξής πληροφορία:  

«Φανταστείτε ότι βρισκόµαστε στη µέση της ταινίας. Τι µπορεί να συνέβη στους ήρωες 

µας;». Συζητήστε το µεταξύ σας. (5΄λεπτά) 

Παρουσιάζουν στην ολοµέλεια τη συνέχεια της ιστορίας του. 

3.2.2.6 ∆ραστηριότητα 6η 

Τίτλος δραστηριότητας: «Ανοίγω την εικόνα » 

Στόχος: να  

Γλώσσα: να εκφράσουν τις απόψεις τους, να επιχειρηµατολογήσουν, να αντλήσουν ιδέες 

από τις προσωπικές εµπειρίες τους 

∆ιαδιακασία:  να συνεργαστούν σε µικρή οµάδα, να µοιράσουν τα συναισθήµατά τους 

Υλικά: κάρτες µε χρώµατα σε σχήµα καρδιάς, επεξεργασµένες φωτοτυπίες της αφίσας σε 

διαστάσεις Α3, εικόνες τµηµάτων της αφίσας, κόλλες, µουσική, λογισµικό photoshop 

Μέθοδοι και Τεχνικές: σε µικρή οµάδα 

Χρόνος: 15 ́  - 20 ́   λεπτά 

Οργάνωση της τάξης:  τα παιδιά µε το ίδιο χρώµα «καρδιάς» καλούνται να συναντηθούν και 

να φτιάξουν ένα δικό τους σπίτι (οµάδα τεσσάρων µελών).   

Ο ρόλος του δασκάλου: Ο δάσκαλος εξηγεί τον στόχο της εργασίας, ξεκαθαρίζει τα όρια 

(δεν ανταλλάσσουµε επισκέψεις στα σπίτια, συζητάµε χαµηλόφωνα, κλπ), είναι συνεπής στο 

χρόνο που δίνεται σε κάθε οµάδα,  δίνει τις κατευθύνσεις και στη συνέχεια κινείται ανάµεσα 

στις οµάδες, παρατηρώντας, ενθαρρύνοντας και παρέχοντας στήριξη όπου χρειάζεται.  

Ο ρόλος των µαθητών: τα παιδιά εργάζονται σε µικρές οµάδες.  

∆ράση: τα παιδιά σε ζευγάρια. ∆ίνεται µια εικόνα ης αφίσας σε κάθε ζευγάρι. Τα παιδιά 

καλούνται να τις κολλήσουν σε ένα χαρτί και να ζωγραφίσουν αυτό που φαντάζονται ότι 

υπάρχει γύρω από την εικόνα, αφού πρώτα συζητήσουν µεταξύ τους για το θέµα. ∆ώστε 

έναν τίτλο στην εικόνα σας και γράψτε τον. 

Για ποιο λόγο επικεντρώθηκε ο δηµιουργός της αφίσας µόνο σε αυτό το σηµείο; 
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«Μια ιστορία θα σας πω» 

Χρόνος: 15  -  20 ́ λεπτά 

Κάθε ζευγάρι να ενωθεί µε ένα άλλο ζευγάρι που δεν έχει την ίδια εικόνα.  Η νηπιαγωγός 

ορίζει κάποια ζευγάρια να σηκωθούν από το χώρο τους και να µετακοµίσουν σε ένα άλλο 

σπίτι που έχει διαφορετική εικόνα από τη δική τους. Τα µισά παιδιά κάθονται και περιµένουν 

τους καινούριους ενοίκους. Αυτό γίνεται για να µην υπάρξει αναστάτωση και χάσιµο 

χρόνου.  

 Συζητήστε για λίγο µεταξύ σας για την εικόνα που το κάθε ζευγάρι σχεδίασε και τον τίτλο 

που δώσατε. Ενώστε τις ιστορίες σας, κολλήστε τις στα χαρτιά (κάνσον µεγάλου µεγέθους) 

και φτιάξτε µια ιστορία (για να γυριστεί ταινία). 

Παραλλαγή/ επέκταση: µερικά ζευγάρια κολλούν την εικόνα στη δεξιά  άκρη του χαρτιού, 

άλλα στην αριστερή και άλλα στη µέση της σελίδας. Τα παιδιά καλούνται να ζωγραφίσουν 

ότι νοµίζουν ότι υπάρχει γύρω από την εικόνα.   

3.2.2.7 ∆ραστηριότητα 7η  

Χρόνος: 20 ‘ λεπτά 

Παρουσίαση στην ολοµέλεια µε όποιο τρόπο θέλουν (µε παντοµίµα, δραµατοποίηση ή 

αφηγούµενοι µια ιστορία) 
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3.2.2.8 ∆ραστηριότητα 8η  

Τίτλος δραστηριότητας «Τι ένιωσα» 

Αξιολόγηση 

Εικονόλεξο στο internet µε εκφράσεις συναισθηµάτων 

• Ερωτήσεις Κατανόησης: ΣΥΝΘΕΣΗ ΙΣΤΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΑΦΗΓΗΣΗ ΑΥΤΗΣ 

 

 

 

 

  


