
 1 

ΟΙ ΦΙΛΟΙ ΜΑΣ ΤΑ ΖΩΑ 
 
Ιατροπούλου Ράνια 
 
Γνωστική Περιοχή: Φυσικές Επιστήµες – Βιολογία 
Εµπλεκόµενες γνωστικές περιοχές: Μαθηµατικά, Γλώσσα, Τ.Π.Ε., Τέχνες 
(Μουσική, Φυσική αγωγή, Εικαστικά) 
Στόχοι:  

• Να διακρίνουν εξωτερικά µορφολογικά χαρακτηριστικά  των ζώων (Γλώσσα, 
Βιολογία, Μαθηµατικά) 

• Να αντιληφθούν τα βασικά τους χαρακτηριστικά (τόπος που ζουν, 
αναπαραγωγή, κατοικία), να κατανοήσουν τις οµοιότητες και διαφορές σε σχέση µε 
αυτά τα χαρακτηριστικά 

• Να υιοθετήσουν συνδυαστικά τα χαρακτηριστικά των ζώων ως κριτήρια 
ταξινόµησης και κατηγοριοποίησης των ζώων (Μαθηµατικά - Γλώσσα) 

• Να αντιληφθούν τη σηµασία των αισθητηρίων οργάνων στα ζώα 

• Να περιγράψουν βασικές λειτουργίες των ζώων ως ζωντανοί οργανισµοί και 
να αντιληφθούν  τις ανάγκες τους για επιβίωση 

• Να διακρίνουν τα στάδια ανάπτυξής τους (Μαθηµατικά) και τις αλλαγές που 
συνεπάγεται στα χαρακτηριστικά τους 

• Να εκφράσουν ιδέες και απόψεις για την αξία της ζωής (Γλώσσα – Βιολογία) 

• Να αντιληφθούν ότι οι ζωντανοί οργανισµοί διακρίνονται από τους µη 
ζωντανούς µε βάση την ικανότητά τους να επιτελούν ορισµένες λειτουργίες 

• Να αποκτήσουν θετική στάση απέναντι στα ζώα 

• Να διερευνήσουν τις σχέσεις αλληλεξάρτησης ανάµεσα στα ζώα και το 
περιβάλλον τους (τροφή – κατοικία, τροφική αλυσίδα) 

• Μα αναγνωρίσουν την ανθρώπινη δραστηριότητα ως παράγοντα διατάραξης 
της ισορροπίας της φύσης (σηµερινές συνθήκες διαβίωσης – αστικοποίηση)  

• Να εκτιµήσουν την αναγκαιότητα υιοθέτησης στάσεων και συµπεριφορών 
που συµβάλλουν στην προστασία των ζώων  
 
Στόχοι ∆ιαδικασίας 

• Να εκφράσουν τις ιδέες τους χωρίς αναστολές για το σωστό ή το λάθος 

• Να εξοικειωθούν µε τις αρχές της συνεργατικής µάθησης (σεβασµός στο κάθε 
µέλος και τη γνώµη του, συνεργασία, αποδοχή του άλλου, περιµένω τη σειρά µου, 
κλπ) 
 
Μέθοδοι – Τεχνικές:  

• Εκπαίδευση µέσω τέχνης 

• Ερωταπαντήσεις 

• Εργασία σε οµάδες (εταιρική σχέση - µικρή οµάδα – ολοµέλεια) 

• Τ.Π.Ε. 
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• Τέχνες: ∆ραµατοποίηση – θεατρικό παιχνίδι, Εικαστικά, Μουσική 

• Εννοιολογικός χάρτης 
 
Υλικά: αναφέρονται σε κάθε δραστηριότητα 
 
∆ραστηριότητες: 

1. Προκαταβολικός οργανωτής – Αφόρµηση: εντοπίζοντας το ενδιαφέρον των 
παιδιών για τα µικρά ζώα (σκυλιά, γάτες, χάµστερ, κλπ) και 
εκµεταλλευόµενοι την ηµέρα Προστασίας Ζώων» 4 Οκτωβρίου, 
αποφασίστηκε η ενασχόληση µε το θέµα των ζώων. 

 
Υλικά: λογισµικό εννοιολογικής χαρτογράφησης Kidspiration, λογισµικό 
υπολογισµού και ανάλυσης δεδοµένων excel, χαρτί του µέτρου, µαρκαδόροι, 
διαδίκτυο, ηλ. Υπολογιστής ή διαδραστικός πίνακας 
Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Μαθηµατικά – Γλώσσα 
Μέθοδος – Τεχνική: Εννοιολογικός χάρτης, Τ.Π.Ε., ερωταπαντήσεις 
Στόχοι:  

• Να αντιληφθούν ότι ο γραπτός λόγος αποτελεί συµβολική 
αναπαράσταση του προφορικού  

• Να αντιληφθούν τη φορά της γραφής και της ανάγνωσης  

• Να εκφράσουν την άποψη τους και να συνειδητοποιήσουν ότι έχουν 
κοινά στοιχεία µε άλλα παιδιά 

• Να εισάγουν στοιχεία σε πίνακα διπλής εισόδου και να εισαχθούν 
στην έννοια της ανάλυσης των δεδοµένων 

 
Α. «Το αγαπηµένό µου ζώο» 

Κατά την έναρξη της σχολικής χρονιάς και στα πλαίσια της γνωριµίας των 
παιδιών µεταξύ τους και της συνοχής της ως οµάδα, ο εκπαιδευτικός ρωτά τα παιδιά 
ποιο είναι το αγαπηµένο του ζώο. Οι απαντήσεις του καταγράφονται σε χαρτί µε τη 
µορφή λίστας, δίπλα από το όνοµά του, το οποίο γράφει ο ίδιος ο µαθητής.  

Στη συνέχεια, τα παιδιά σε µικρές οµάδες των δυο ατόµων και κατά τη διάρκεια 
των αυθόρµητων δραστηριοτήτων, συµπληρώνουν ατοµικά ένα ηµιδοµηµένο φύλλο 
εργασίας στον Υπολογιστή και τα νήπια καταγράφουν το αγαπηµένο τους ζώο 
(φύλλο εργασίας : το αγαπηµένο µου ζώο). Όταν όλα τα παιδιά έχουν καταγράψει το 
ζώο τους, παρουσιάζεται το λογιστικό φύλλο στην ολοµέλεια της τάξης, στο 
διαδραστικό πίνακα και καταµετρώνται οι προτιµήσεις των νηπίων.  

Μπορεί να επιδιωχθεί µια εισαγωγή στην έννοια των γραφικών παραστάσεων. 
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Β. «Τι ξέρω – Τι θέλω να µάθω» 
Σε ένα ηµιδοµηµένο φύλλο στο λογισµικό εννοιολογικών χαρτών Kidspiration, τα 

παιδιά στην ολοµέλεια της τάξης επιλέγουν εικόνες που σχετίζονται µε τις γνώσεις 
τους για τα ζώα. Η νηπιαγωγός µελετώντας τις εικόνες φτιάχνει έννοιες τις οποίες τις 
παρουσιάζει στα παιδιά (π.χ. : υπάρχουν διάφορες κατηγορίες ζώων, ζώα που ζουν 
στην ξηρά, στη θάλασσα, στα δάση, κλπ., κάποια ζώα  γεννούν αυγά, άλλα µωρά,…).  

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
  
 
 

 
 
 
2.  ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΤΗΣ ΓΝΩΣΗΣ 
 
Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Γλώσσα (Γραπτός λόγος) 
Υλικά: Χαρτί του µέτρου, µαρκαδόροι 
Στόχοι: να εκφράσουν τις ιδέες τους, να χρησιµοποιήσουν τις υπάρχουσες 
γνώσεις τους από το περιβάλλον τους, να αντιληφθούν τη συµβολική απεικόνιση 
του προφορικού λόγου µέσα από το γραπτό. 
Μέθοδος – Τεχνική: Ερωταπαντήσεις, Συζήτηση 
∆ραστηριότητα:  
Τα παιδιά βρίσκονται στην ολοµέλεια της τάξης. Η νηπιαγωγός τους ζητά να 

σκεφτούν πώς θα ήθελαν να ασχοληθούµε µε τα ζώα, τι θα τους ενδιέφερε να 
µάθουµε, για ποια ζώα θα ήθελαν να µάθουµε και µε ποιον τρόπο θα µπορούσαµε να 
συλλέξουµε πληροφορίες ή να προβούµε σε ενέργειες σύµφωνα µε τις προτάσεις 
τους.  

 
 
 
3.  «Μαθαίνω τα ζώα» 
Στόχοι: να εντοπίσουν τα µορφολογικά και άλλα χαρακτηριστικά των ζώων 
Υλικά: εικόνες ζώων , λογισµικό παρουσίασης power point, διαδραστικός 
πίνακας, Βιβλίο εγκυκλοπαιδικό µε ζώα, πανιά σε τρία χρώµατα (καφέ, µπλε, 
λευκό), διαδίκτυο 
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• Τα παιδιά βρίσκονται στην ολοµέλεια της τάξης και βλέπουν εικόνες ζώων 
στο διαδραστικό πίνακα. Βλέπουµε ένα – ένα ζώο και η νηπιαγωγός θέτει 
ερωτήµατα:  

- Τι σχήµα έχει το σώµα του;  
- Πόσα πόδια έχει;  
- Περιέγραψε το πρόσωπό του 
- Τι νοµίζεις ότι τρώει; Τι είναι αυτό πάνω του που δείχνει το είδος της τροφής 

του (δόντια, ράµφος, κλπ) 
- Πώς προστατεύεται από τους εχθρούς του;  
- Πού είναι το σπίτι του;  
- Πώς αντέχει στις διάφορες καιρικές συνθήκες; (χειµώνα – κρύο, καλοκαίρι – 

ζέστη) 
 
Για κάθε ζώο ή για µερικά τουλάχιστον υπάρχουν υπερσυνδέσεις µε βίντεο από 
το You tube, στο οποίο δίνονται πληροφορίες, ιδιαιτερότητες ή άλλα 
χαρακτηριστικά για τα ζώα. Ακολουθεί µικρή συζήτηση για τα θέµατα που 
τίθενται: 

- πουλί: ζώα σε αιχµαλωσία 
- η αγελάδα και το µωρό της : η ζωή στη φάρµα, η συµπεριφορά του ιδιοκτήτη 

απέναντί της, το φαγητό της, κλπ 
- σκύλος: η συµπεριφορά προς τα ζώα – συναισθήµατα των ζώων 
-  γάτα: φιλία  

και άλλα θέµατα, ανάλογα µε το επισυναπτόµενο θέµα. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

• «Οι χορωδίες των ζώων» 
Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Μουσική 
 
Τα παιδιά χωρίζονται στις δυάδες τους και µαζί επιλέγουν τη φωνή ενός ζώου. 
∆ιαλέγουµε ένα γνωστό τραγούδι (π.χ. τον κούκο) και τα παιδιά προσπαθούν να το 
τραγουδήσουν µόνο µε τη φωνή του ζώου που µιµούνται.  

• Παρακολουθούµε στο you tube στη σελίδα   Ζώα και ήχοι - Animals and 
sounds    http://www.youtube.com/watch?v=rdYys8JRQu0  και στο Animal  sounds    
http://www.youtube.com/watch?v=P0hvx__I7RM&feature=related, ή σε παρόµοιες 
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σελίδες ήχους ζώων, βλέποντας και τις εικόνες τους. Αρχικά τα παιδιά 
παρακολουθούν την εικόνα, ενώ µετά καταβαίνει η µπάρα και τα παιδιά προσπαθούν 
να µαντέψουν το ζώο που ακούγεται. ένα  

• (συνέχεια της προηγούµενης δραστηριότητας) Τρία πανιά βρίσκονται 
απλωµένα στο χώρο. Το καφέ χρώµα συµβολίζει ζώα που ζουν στην ξηρά, το άσπρο 
στον αέρα και το µπλε στη θάλασσα. Ένα παιδί µπαίνει στον κύκλο και µιµείται την 
κίνηση και τη φωνή ενός ζώου. Οι άλλοι πρέπει να µαντέψουν ποιο ζώο µιµήθηκε.  

 
 
4. «Η µεγάλη αναζήτηση» 
Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Μαθηµατικά, Τέχνες (Εικαστικά), ΤΠΕ 
Υλικά: Περιοδικά, διαδίκτυο, βιβλία εγκυκλοπαιδικά ή γνώσεως, εκτυπωτής, 
διαδίκτυο, Η/Υ, λογισµικό επεξεργασίας κειµένου word 
 

Τα παιδιά είναι στην ολοµέλεια της τάξης: η δασκάλα δείχνει το βιβλίο ……….στο 
οποίο εικονίζονται διάφορα είδη ζώων, ανάλογα µε την περιοχή από την οποία 
προέρχονται. 

- Οι µαθητές χωρίζονται σε ζευγάρια (εταιρική σχέση) σύµφωνα µε τις οµάδες 
τους όπως αυτές έχουν διαµορφωθεί. Κάθε ζευγάρι αναλαµβάνει να αναζητήσει µια 
κατηγορία ζώων. Ένα ζευγάρι αναζητά στο διαδίκτυο όλες τις κατηγορίες ζώων. Τα 
υπόλοιπα αναλαµβάνουν να βρουν ζώα που βρίσκονται γύρω µας στην πόλη, άλλη 
οµάδα ζώα της φάρµας, µια άλλη του δάσους, άλλη της ερήµου, κλπ.  
Το υλικό συγκεντρώνεται και η κάθε οµάδα παρουσιάζει τα αποτελέσµατα της 
έρευνάς της. ∆ηµιουργείται µια λίστα ζώων (Πίνακας Αναφοράς) σύµφωνα µε τις 
κατηγορίες. Πληκτρολογούνται τα ονόµατα των ζώων από τη νηπιαγωγό και 
αναρτώνται στην τάξη.  
      Επέκταση: ∆ηµιουργούνται κάρτες µε τα ονόµατα των ζώων της λίστας. 
Μοιράζονται στα νήπια οι κάρτες και τα νήπια προσπαθούν να βρουν το ζώο της 
κάρτας του. Στη συνέχεια, κληρώνουν µια κάρτα και ένα παιδί κάθε φορά µιµείται το 
ζώο που γράφει η κάρτα του. Τα υπόλοιπα παιδιά προσπαθούν να µαντέψουν το ζώο. 

 
5. «Σπίτι µου σπιτάκι µου» 
Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Μαθηµατικά (αντιστοίχιση ένα προς ένα, 
προβολικές σχέσεις), ΤΠΕ, Γλώσσα (προφορική επικοινωνία, ανάπτυξη 
λεξιλογίου) 
Υλικά: διαδίκτυο, διαδραστικά συστήµατα, χαρτόνια, εικόνες ζώων, βελόνα και 
κλωστή, φελιζόλ, άδεια χάρτινα κουτιά, γλασέ χαρτί, κόλλες, ψαλίδια 
Μέθοδοι: ατοµική εργασία, ΤΠΕ, εργασία σε µικρή οµάδα 
 

- Τα παιδιά βρίσκονται στην ολοµέλεια της τάξης. Στο διαδραστικό πίνακα 
προβάλλονται οι εικόνες ζώων. Ταυτόχρονα, συζητάµε για την ανάγκη των ζώων να 
έχουν ένα σπίτι. Για κάθε ζώο βρίσκουµε το αντίστοιχο σπίτι του (προφορική 
ονοµασία).  

- Στη συνέχεια, προβάλλονται διάφορα «σπίτια» ζώων και τα νήπια 
προσπαθούν να πουν τη σωστή ονοµασία τους.  

- Τα νήπια χωρίζονται σε οµάδες των τεσσάρων παιδιών. Η κάθε οµάδα παίρνει 
ένα φύλλο εργασίας, πάνω στο οποίο εικονίζονται διάφορες εικόνες κατοικίδιων και 
διάφορα σπίτια. Με µια βελόνα η νηπιαγωγός έχει περάσει νήµατα στην άκρη κάθε 
ζώου. Τα παιδιά πρέπει να ενώσουν την κλωστή µε το σπίτι του κάθε ζώου. Ωστόσο, 
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πρέπει να σηµειωθεί ότι κάτω από κάθε εικόνα υπάρχει και η αντίστοιχη ονοµασία. 
Μία όµως οµάδα (από τις οµάδες λειτουργίας της τάξης) ασχολείται στο διαδραστικό 
πίνακα. Το φύλλο τους εκτυπώνεται  (ένα για το κάθε µέλος της οµάδας). 
Προσέχουµε στην επόµενη δραστηριότητα να ασχοληθεί στον υπολογιστή άλλη 
οµάδα, ώστε όλες οι οµάδες να ενασχοληθούν µε τον υπολογιστή. Οι εργασίες 
αναρτώνται στην τάξη και λειτουργούν ως πίνακες αναφοράς. 

- ∆ίνεται ατοµικό φύλλο εργασίας, στα οποία εικονίζονται ζώα και 
αναγράφονται µόνο τα σπίτια τους. Οι µαθητές καλούνται να βρουν το σπίτι του κάθε 
ζώου µόνο από τη λέξη. Μπορούν να συµβουλεύονται τον πίνακα αναφοράς. Κατά 
τον ίδιο τρόπο µία οµάδα εργάζεται στο διαδραστικό πίνακα. 

- Παιχνίδι : οι φωλιές 

- Μακέτα: Με τη χρήση άδειων κουτιών τα παιδιά κατασκευάζουν τα σπίτια 
των ζώων. Τοποθετούν τα ζώα από πηλό που έχουν κατασκευάσει. 
 
Οι εικόνες των παρακάτω φύλλων εργασίας  αποτελούν δείγµατα, καθώς δεν εµφανίζονται 
ολόκληρα στην οθόνη του υπολογιστή 
 

    Στο διαδραστικό πίνακα                                              Σε φωτοτυπηµένο φύλλο εργασίας (α΄µέρος) 
             
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                       Φωτοτυπηµένο φύλλο εργασίας – η Λίστα Αναφοράς  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. «Οι σκιές των ζώων» 
Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Μαθηµατικά (προβολικές σχέσεις, 
αντιστοίχιση ένα προς ένα), ΤΠΕ, Γλώσσα (προφορική επικοινωνία, ανάπτυξη 
λεξιλογίου), Φυσικές Επιστήµες (φυσικά φαινόµενα: σκιές) 
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Στόχοι: αντίληψη και κατανόηση της διαδικασίας σχηµατισµού σκιάς, 
κατανόηση προβολικών σχέσεων, ταύτιση σε συµβολικό επίπεδο. 
Υλικά: διαδίκτυο, διαδραστικά συστήµατα, λογισµικό επεξεργασίας 
φωτογραφίας photoshop 
Μέθοδοι: ατοµική εργασία, ΤΠΕ, εργασία σε µικρή οµάδα 
 

- Τα παιδιά βγαίνουν στην αυλή, µια ηλιόλουστη µέρα και τα ζητούµε να 
αντιληφθούν ποιος τα ακολουθεί (υπάρχει κάποιος που µας ακολουθεί. Μπορείτε να 
βρείτε ποιος είναι;). Ακολουθεί παιχνίδι µε τη σκιά µας: 

• Τρέξτε να της ξεφύγετε 
• Πατήστε τη 
• Πηδήξτε τη 
• Πατήστε τη σκιά των άλλων 
• Μπείτε µπροστά από τη σκιά σας 
• Ανοίξτε τα χέρια και τα πόδια σας 
• Περπατήστε σαν να ήσασταν γάτες, σκύλοι, κλπ 

 
- Στη συνέχεια, µπαίνουµε µέσα στην αίθουσα και συζητάµε τις διαπιστώσεις µας 
(µας ακολουθεί, µεγαλώνει και µικραίνει, αλλάζει κίνηση όπως εµείς, κλπ).  

 
- Η νηπιαγωγός θέτει το 
ερώτηµα: πώς 
δηµιουργείται η σκιά; 
(αφήνουµε τα παιδιά να 
πουν τη γνώµη τους. στη 
συνέχεια µε ένα φως 
µπορούµε να δείξουµε τη 
δηµιουργία της σκιάς) 
 Τα ζώα έχουν σκιά;  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
-  Η νηπιαγωγός έχει δηµιουργήσει σκιές ζώων σε 
ένα φύλλο εργασίας χρησιµοποιώντας το 
λογισµικό επεξεργασίας φωτογραφίας photoshop σε 
εικόνες που βρίσκει από το διαδίκτυο. Όπως και 
στην προηγούµενη δραστηριότητα τα νήπια 
απασχολούνται σε φύλλα εργασίας, προσπαθώντας 
να βρουν τη σκιά του ζώου. Μια οµάδα παιδιών 
(διαφορετική από την προηγούµενη), ασχολείται 
στο διαδραστικό πίνακα.  
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- Ακολουθεί τοποθέτηση στο διαδραστικό των ονοµάτων των ζώων. Το ίδιο γίνεται 
και σε φύλλο εργασίας. Τα παιδιά ενώνουν το 
όνοµα (χωρίς εικόνα) του ζώου µε την εικόνα 
(στην οποία επίσης υπάρχει η λέξη). 
 
 
 
 
- Εικαστικά: Ζωγραφική µε παστέλ «Η σκιά 
ενός ζώου που άφησε στην άµµο µετά από το 
παιχνίδι» 
 
Επέκταση της δράσης: πραγµατοποιείται 
εκτενέστερη ενασχόληση αναφορικά µε το 
θέµα των σκιών (σχηµατισµός σκιών µε το 
σώµα, µε αντικείµενα, µε τεχνητό φωτισµό, 

αντιστοιχία φωτεινών πηγών και σκιών). 
 
7. «Μαντεύω ποιο ζώο είναι»  
Βλέπω µόνο τα µάτια του ζώου και το αντιστοιχώ µε το ζώο (στο διαδραστικό) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. «Φτιάχνω το Puzzle» 

Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Μαθηµατικά (διαδοχή, γραµµή) 
Μέθοδοι: ΤΠΕ 
Υλικά: διαδραστικός πίνακας, δυνατότητες διαδικτύου web 2.0 (jigshow 
puzzle.com) 
 

Τα παιδιά στην ολοµέλεια της τάξης ή κατά τη διάρκεια αυθόρµητων 
δραστηριοτήτων, ασχολούνται µε τη συναρµολόγηση παζλ στο διαδίκτυο, πάνω σε 
εικόνες ζώων (τις εικόνες µπορεί να τις εισάγει η νηπιαγωγός ή να ασχοληθεί το παιδί 
µε υπάρχουσες εικόνες ζώων). Η δυσκολία των puzzle ποικίλει από 6 έως και 12 
κοµµάτια. 
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9. Τα ζώα και τα µωρά τους» 

Εµπλεκόµενες Γνωστικές Περιοχές: Μαθηµατικά (διαδοχή, γραµµή, 
αντιστοίχιση) 
Μέθοδοι: θεατρικό παιχνίδι, πολυαισθητηριακή µέθοδος 

Υλικά: εικόνες ζώων, λογισµικό διαδραστικού πίνακα teamboard, διαδίκτυο και 
υπηρεσίες του web2.0  
 

• Η νηπιαγωγός έχει 
ετοιµάσει ένα φύλλο 
εργασίας στο λογισµικό 
του διαδραστικού 
πίνακα, στο οποίο 
εικονίζονται διάφορα 
κατοικίδια ζώα, τα µωρά 
τους και οι φωνές τους. 
Τα παιδιά καλούνται να 
ενώσουν µε βέλη τα ζώα 
µε τα µωρά τους, ενώ 
ακούνε και τις φωνές 
τους. Η εργασία είναι 

ατοµική και πραγµατοποιείται στην ολοµέλεια της τάξης.  
 

 
 

• Η νηπιαγωγός αφηγείται µια αυτοσχέδια ιστορία σχετική µε τις εµπειρίες των 
νηπίων: τα µωρά – ζωάκια πήγαν µια µέρα µε τη µαµά τους στο πάρκο για να 

 



 10 

παίξουν. Αποφάσισαν να παίξουν κρυφτό. Τι ωραία που περνούσαν, έτρεχαν και 
κρύβονταν στα πιο απίθανα µέρη. Ξαφνικά, συνειδητοποίησαν ότι είχαν 
αποµακρυνθεί από τις µαµάδες τους και άρχισαν να κλαίνε. Έκλαιγαν όµως στη 
γλώσσα τους το καθένα.  
Τα παιδιά χωρίζονται στις οµάδες τους (σύµφωνα µε τις οµάδες που έχουν 

δηµιουργηθεί στο νηπιαγωγείο). ∆υο παιδιά από την οµάδα είναι τα µωρά του ζώου 
και τα άλλα δυο είναι οι γονείς. Στην οµάδα µωρά δίνεται η εικόνα ενός ζώου, το 
οποίο πρέπει να µιµηθούν. Με το σύνθηµα της νηπιαγωγού τα µωρά φωνάζουν τις 
µαµάδες τους και οι γονείς απαντούν µε φωνή µεγάλου (π.χ. τα σκυλάκια γαβγίζουν 
σαν µωρά και οι σκύλοι – γονείς απαντούν ως µεγάλοι). Τα ζευγάρια προχωρούν 
µέχρι να ενωθούν. 

Προσοχή: αρχικά γίνεται µια συζήτηση για τις φωνές των µωρών και των ζώων, 
ενώ έχουν προηγηθεί δραστηριότητες στη µουσική αναφορικά µε τη φωνή των 
ζώων. 
 
10. «Ένα µουσείο γεµάτο ζώα» 
 
Υλικά: διαδίκτυο, εκτυπωτής, περιοδικά, ψαλίδια, κόλλες, χαρτί του µέτρου, 

µαρκαδόροι. 
Εµπλεκόµενα γνωστικά αντικείµενα: γλώσσα (παραγωγή γραπτού λόγου), 

τέχνες (εικαστικά) 
Στόχοι: να συνειδητοποιήσουν το συµβολικό χαρακτήρα της γλώσσας, να 

προσπαθήσουν να αποτυπώσουν συµβολικά τις ιδέες τους, να διαπιστώσουν ότι ο 
γραπτός λόγος αποτελεί αποτύπωση του γραπτού. Να ασκηθούν στη λεπτή 
κινητικότητα.  

Η νηπιαγωγός εισάγει το θέµα θέτοντας τον προβληµατισµό: «µπορούν τα ζώα να 
υπάρχουν σε µουσεία;» Οι µαθητές περιηγούνται στα εκθέµατα του µουσείου 
Φυσικής ιστορίας. 

  http://www.nhm.ac.uk/  - wild planet, όπως επίσης και  
http://www.nhm.ac.uk/kids  
 

Ακολουθεί συζήτηση για ζώα που έζησαν στο παρελθόν µε τη βοήθεια του 
διαδικτύου (δεινόσαυροι, ελέφαντες Μαµούθ, κλπ).  
 
Επέκταση: δηµιουργείται ένα µουσείο ζώων (φυσικής ιστορίας) µε εικόνες που 
βρίσκουν τα νήπια σε περιοδικά και στο διαδίκτυο (άλλα παιδιά στο διαδίκτυο και 
άλλα σε περιοδικά συνδυαστικά σε µικρές οµάδες). Κολλούν τις εικόνες σε χαρτί του 
µέτρου και βάζουν τίτλους ή λεζάντα. 
 

 
11. «Προϊστορικές ζωγραφιές» 

Γνωστικό αντικείµενο: Τέχνες – Εικαστικά 
Υλικά: Χαρτί γκοφρέ, χαρτόνι, κιµωλίες, εικόνες προϊστορικών τοιχογραφιών 
Μέθοδοι: ερωταπαντήσεις 
∆ραστηριότητα: 

• Τα παιδιά παρατηρούν προϊστορικές τοιχογραφίες ζώων και παράλληλα 
διεξάγεται συζήτηση σχετικά µε: 

- τα υλικά που χρησιµοποιούσαν οι άνθρωποι των σπηλαίων 

- τους λόγους που εικόνιζαν τα ζώα στα σπήλαια (διακοσµητικοί, 
ψυχολογικοί…) 
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• Προτείνεται στους µαθητές να ζωγραφίσουν προϊστορικά «κατοικίδια» ζώα 
µε την τεχνική της κιµωλίας.  
 
12. «Μια ιστορία θα σας πω» 

Στόχοι: Γλώσσα: Προφορική επικοινωνία, καλλιέργεια προφορικού λόγου 
Υλικά: λογισµικό επεξεργασίας κειµένου word, λογισµικό επεξεργασίας ήχου 
audacity, διαδίκτυο. 
 
� Πρώτα παρκολουθούµε την ιστορία «Ένα γράµµα µια ιστορία: Η αχτένιστη 

αγελάδα» της Σ. Μαντουβάλου στην ιστοσελίδα της εκπαιδευτικής τηλεόρασης. 

Ακολουθεί συζήτηση για τον τρόπο που το γράµµα Α γίνεται ιστορία. 

� Στη συνέχεια, µε βάση εικόνες ζώων, τα παιδιά φτιάχνουν µικρές ιστορίες. 

Βάζουν τίτλο στην ιστορία τους. Πρέπει να σηµειωθεί ότι η νηπιαγωγός έχει εισάγει 

στο λογισµικό επεξεργασίας κειµένου word, εικόνες clip art και πλαίσιο κειµένου 

στο οποίο καταγράφεται η ιστορία. Ταυτόχρονα η ιστορία ηχογραφείται στο 

πρόγραµµα audacity.  

 
Επέκταση δράσης: τα παιδιά επιλέγουν ένα γράµµα της αλφαβήτου και το 
σχεδιάζουν ως ζώο, ή σχεδιάζουν το ζώο που αρχίζει µε αυτό το γράµµα. 
 
13. «Η διαδήλωση των ζώων» 

 
Στόχοι:  

- να εισαχθούν σε αξίες της ζωής (δικαίωµα στη ζωή , στη µη κακοποίηση, κλπ)  

- να προβληµατιστούν και εκφράσουν τις απόψεις τους (γλώσσα: ανάπτυξη 
προφορικού λόγου – επιχειρηµατολογία) 

- να έρθουν σε επαφή µε τα χαρακτηριστικά ενός συγκεκριµένου είδους 
κειµένου (πανό - πλακάτ) και να το παράγουν 

- να αναπτύξει τη λογική σκέψη 

- να συνεργαστούν σε εταιρική σχέση και σε µικρή οµάδα 

- να ενισχυθούν τα συναισθήµατά τους για την αξία της ζωής (ενσυναίσθηση) 
 
Υλικά: διαδραστικός πίνακας και λογισµικό διαδραστικών συστηµάτων, skaner, 
χαρτιά κάνσον, µαρκσδόροι, εφηµερίδα Καθηµερινή , περιοδικό «Ερευνητές» 
 
Μέθοδοι: συζήτηση, εργασία σε οµάδες (εταιρική σχέση, µικρή οµάδα), δράµα 

 
  
∆ραστηριότητες: 

• Τα παιδιά βρίσκονται 
στην ολοµέλεια της τάξης 
και βλέπουν εικόνες 
συνδυαστικά µε κείµενο 
από τη «∆ιαδήλωση των 
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ζώων» του περιοδικού «Ερευνητές», στις οποίες τα ζώα κάνουν διαδήλωση, 
διεκδικώντας τα δικαιώµατά τους. Η νηπιαγωγός εξηγεί ότι τα ζώα θέλουν να 
διαµαρτυρηθούν και να ακουστούν από όλους. Ακολουθεί συζήτηση µε 
συντονίστρια τη νηπιαγωγό (για κάθε εικόνα που προβάλεται), κατά την οποία τα 
νήπια κατευθύνονται να προβληµατιστούν και να δώσουν απαντήσεις σε 
ερωτήµατα:  

- τι νοµίζετε ότι νιώθει … (το εκάστοτε ζώο); 

- για ποιο λόγο µπορεί να διαδηλώνει …; 

- τι µπορεί να ζητά; 

- αν ήσασταν στη θέση του και σας συµπεριφέρνονταν µε αυτόν τον τρόπο, πώς 
θα συµπεριφερόσασταν; 

•  Στη συνέχεια, τα παιδιά χωρίζονται σε ζευγάρια µε βάσει τις οµάδες τους. 
∆ιαλέγουν ένα χώρο, ενώ τους επισηµαίνεται η διατήρηση των συµφωνηµένων 
κανόνων λειτουργίας της οµάδας (ησυχία, όχι επισκέψεις, κλπ). Έργο του 
ζευγαριού είναι να διαλέξει το κάθε παιδί ένα ζώο, το οποίο βρίσκει ένα λόγο, για 
τον οποίο θέλει να  διαµαρτυρηθεί. Το ένα παιδί το παρουσιάζει στο άλλο.  
Επόµενο βήµα είναι, να ενωθούν τα ζευγάρια της οµάδας που την απαρτίζουν 
(πχ. η οµάδα καρδιά αποτελείται από δυο ζευγάρια, τα οποία τώρα ενώνονται) σε 
µια µεγαλύτερη οµάδα  (τετράδα). Το κάθε ζευγάρι θα µεταφέρει στο άλλο 
ζευγάρι της οµάδας του το ζώο που διάλεξε και το λόγο της διαµαρτυρίας του.  
 

• Στην επόµενη φάση, η µικρή οµάδα (4 άτοµα) θα φτιάξουν ένα πανό – 
πλακάτ, στο οποίο θα απεικονίσουν τη διαµαρτυρία τους. Στο πανό θα πρέπει να 
συνδυάσουν γραπτό λόγο και εικόνα.   

• Επέκταση: φτιάχνουν µάσκες ζώων και αναπαριστάνουν τη διαδήλωση. Το 
παρουσιάζουν στους γονείς.  
 
14.  «Τα ζώα µέσα από την τέχνη» 
Υλικά: αντίγραφα έργων τέχνης µε ζώα, µουσική (La Vita e Bella), υφάσµατα, 
αντικείµενα της τάξης, διαδραστικά συστήµατα και λογισµικό teamboard, 
λογισµικό επεξεργασίας φωτογραφίας photoshop 
Στόχοι:  

� να καλλιεργηθεί η διερευνητική διάθεση των µαθητών 

� να αναπτυχθεί η επιχειρηµατολογία τους 

� να δηµιουργηθούν οι συνθήκες για βαθύτερη έρευνα 

� να αναπτύξουν ποιοτικούς προβληµατισµούς (για ποιο λόγο θεωρείς ότι είναι 

εντυπωσιακό αυτό το έργο) 

 

Μέθοδοι: στοχαστικός διάλογος, θεατρικό παιχνίδι, βιωµατική  

∆ραστηριότητες:  

� Στην τάξη δηµιουργείται µια έκθεση πινάκων: σε κάθε τραπέζι τοποθετείται 

ένας πίνακας ζωγραφικής κολληµένος πάνω σε µια καρέκλα. Ο εκπαιδευτικός ζητά 

από τα παιδιά να φανταστούν ότι βρίσκονται σε µια αίθουσα τέχνης, στην οποία 
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εκτίθενται έργα τέχνης µε θέµα «Τα ζώα». Ενώ ακούγεται απαλή µουσική (La Vita e 

Bella), τα νήπια τριγυρίζουν «θαυµάζοντας» τα εκθέµατα χωρίς να µιλούν ή να 

ακουµπούν σε άλλους (όπως γίνεται σε µια πραγµατική αίθουσα τέχνης). Όταν η 

µουσική σταµατά, οι µαθητές εκτελούν εντολές, όπως:  

- Αναπαραστήστε µε το σώµα σας το έργο που βρίσκεται κοντά σας. 

- Φωτογραφίστε το έργο που δείχνει (πχ. ένα κοριτσάκι που κρατά µια γάτα) 

- Σταθείτε κοντά στο έργο το οποίο θα θέλατε να ξέρατε τον ζωγράφο (γιατί θα 

ήθελες να τον ξέρεις; Τι θα τον ρώταγες;). Ένα παιδί κάνει το ζωγράφο και οι άλλοι 

τον ρωτούν για τον πίνακα (Α! κοιτάξτε ήρθε ο καλλιτέχνης). Τα παιδιά καλούνται να 

φανταστούν πώς θα αντιδρούσε ο κόσµος αν έβλεπε ξαφνικά τον καλλιτέχνη 

µπροστά του (αυτόγραφο, φωτογραφίες, κλπ) 

- Σταθείτε στο έργο το οποίο θα θέλατε να είστε εσείς ο καλλιτέχνης (να το 

ζωγραφίσατε εσείς). Για ποιο λόγο το επέλεξες; Τι σου έκανε εντύπωση περισσότερο 

σ΄ αυτό το έργο; Για ποιο λόγο το θεωρείς εντυπωσιακό; 

- Σταθείτε κοντά στο έργο, το οποίο έχει τα πιο πλούσια χρώµατα. 

- Σταθείτε στο έργο, το οποίο έχει τις πιο ωραίες για εσάς µορφές. Τι σε 

εντυπωσιάζει περισσότερο σε αυτή τη µορφή; 

- Τι νιώθουν οι άνθρωποι αυτοί για τα ζώα τους; Γιατί ήθελαν να τους 

ζωγραφίσουν µαζί τους;  

Τονίζεται ότι δεν υπάρχει σωστό ή λάθος 
 

� Χωρισµός των µαθητών σε 4 οµάδες (δηµιουργηµένες οµάδες) των τεσσάρων 

παιδιών (ανάλογα µε τον αριθµό νηπίων αλλάζει ο αριθµός των οµάδων και οι 

δράση τους). διαλέξτε ένα έργο, στο οποίο συµφωνείται όλοι ότι σας αρέσει. 

Συζητήστε για λίγο µε την οµάδα σας και ζωντανέψτε το. Μπορείτε να 

χρησιµοποιήσετε διάλογο (να συζητάτε µεταξύ σας), ρούχα (φόδρες, θεατρικά 

ρούχα) και ό,τι άλλο νοµίζετε ότι σας χρειάζεται για να αναπαραστήσετε τον πίνακα. 

Μιλήστε για µεταξύ σας για:  

- τα λόγια που θα λέτε 

- τους ρόλους σας (όλοι πρέπει να πάρουν ένα ρόλο, ακόµα και αν δε φαίνεται 

στον πίνακα ζωγραφικής, π.χ. η µητέρα ενός παιδιού, η γυναίκα ενός άντρα, κλπ.) 
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� αν ήταν η αρχή µιας ιστορίας (διαλέγουµε ένα κάθε φορά έργο) ποια θα ήταν η 

συνέχεια; 

� «Ποιο ζώο λείπει;» 

Επιλέγονται πίνακες ζωγραφικής 

(διαφορετικοί ή ίδιοι µε αυτοί της 

έκθεσης) από τους οποίους έχει 

αφαιρεθεί το ζώο µε το λογισµικό  

επεξεργασίας φωτογραφίας 

photoshop. Ο πίνακας εκτίθεται στο 

λογισµικό του διαδραστικού πίνακα. 

Τα παιδιά βλέπουν τους πίνακες και γίνεται προσπάθεια να µαντέψουν ποιο ζώο 

ανήκει σε κάθε πίνακα.  

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
15. «Η συναυλία των ζώων» 

 
Παραµύθι: Η συναυλία των ζώων 
 
Υλικά: µάσκες, υφάσµατα, σκηνικά, κούκλες κουκλουθεάτρου, Παιδική λογοτεχνία 
Μέθοδοι:Συζήτηση - αφήγηση, δραµατοποίηση, κουκλοθέατρο 
Στόχοι: να κατανοήσουν το περιεχόµενο του κειµένου, τη σηµασία και τη σειρά του 
διαλόγου. Να αποδώσουν εκφραστικότητα στα λόγια των προσώπων (ηρώων).  
Εξέλιξη:  

Αφηγούµαι το παραµύθι και  αφήνω να δώσουν τα παιδιά το τέλος της 
ιστορίας. Στη συνέχεια ελέγχω την κατανόηση του κειµένου: 

1. Υπάρχει κάποια λέξη που δεν έχετε καταλάβει τι σηµαίνει;  
2. Για ποιο λόγο ο γάιδαρος έφυγε από το αφεντικό του; (γέρος – δε δούλευε 

και τον έδιωξε το αφεντικό) 
3. Τι ήθελε να του κάνει ο µυλωνάς; (να τον αφήσει στο δάσος να ψοφήσει) 
4. Στον δρόµο τι του συνέβη; (συνάντησε έναν σκύλο) 
5. Τι είχε συµβεί στο σκύλο; (έφυγε από το σπίτι του για τον ίδιο λόγο) 
6. Τι έγινε στη συνέχεια; (συνάντησαν µια γάτα) 
7. Ποιος ήταν ο λόγος που η γάτα βρέθηκε στο δρόµο τους; (έδιωξε το 

αφεντικό – γριά – δεν έπιανε πια ποντίκια) 
8. Τι αποφάσισαν οι τρεις φίλοι να κάνουν; (να πάνε στο δάσος και να 

δουλέψουν για να ζήσουν) 
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9. Τι άλλαξε στην παρέα των τριών ζώων; (συνάντησαν έναν πετεινό που πήγε 
µαζί τους γιατί βαρέθηκε) 

10. Τι είδαν στο δάσος; (ένα σπίτι – φως) 
11. Ποιοι ζούσαν σε εκείνο το σπίτι; (ληστές) 
12. Από πού κατάλαβαν ότι ήταν ληστές; (µετρούσαν τα χρήµατα και έλεγαν ότι 

τα έκλεψαν) 
13. Πώς αντέδρασαν τα ζώα (αποφάσισαν να φωνάξουν όλα µαζί για να τους 

τροµάξουν) 
14. Πώς αντέδρασαν οι ληστές; (τρόµαξαν και έτρεξαν έξω από το σπίτι να 

κρυφτούν) 
15. Τι έκαναν οι φίλοι µας; (µπήκαν µέσα και κρύφτηκαν) 
16. Πώς σκέφτηκαν στη συνέχεια οι ληστές; (αποφάσισαν να γυρίσουν να δουν 

τι ήταν αυτός ο φοβερός θόρυβος) 
17. Πώς αντέδρασαν τα ζώα; (κλωτσιές, δαγκώµατα, γρατσουνίσµατα, 

τσιµπήµατα) 
18. Πώς κατέληξαν τελικά τα ζώα 

Τα παιδιά δραµατοποιούν το παραµύθι µε τη χρήση κατάλληλων υλικών. Μια οµάδα 
παιδιών µπορεί να το δραµατοποιήσει µε κούκλες κουκλοθέατρου. 
 

16. «Το λεξικό των ζώων» 
 

Στόχος:  
� Να αναγνωρίσουν τα κειµενικά χαρακτηριστικά των κειµένων παρουσίασης 

(Λεξικό) 

� Να αναπτύξουν το λεξιλόγιό τους  

� Να συνειδητοποιήσουν ότι ο γραπτός λόγος είναι αναπαράσταση του 

προφορικού (κατανόηση γραπτού λόγου),  

� Να επιλέξουν σηµειωτικά µέσα για την παραγωγή λέξεων, να 

συνειδητοποιήσουν τη σχέση φωνήµατος – γραφήµατος (παραγωγή γραπτού λόγου) 

Στόχοι: 

� Να έρθουν σε επαφή µε τον κώδικα γραφής (αλφαβητικό σύστηµα) 

� Να διαπιστώσουν τον ήχο του κάθε φωνήµατος (φωνολογική ενηµερότητα)  

Υλικά: λογισµικό επεξεργασίας κειµένου word, εκτυπωτής, φυλλοµετρητής, 

εικόνες ζώων, εκτυπωτής 

Μέθοδοι:  εµπλουτισµένη διδασκαλία, ερωταποκρίσεις 

Χρόνος: 45́  λεπτά  

∆ραστηριότητα 

Α. Συζητάµε µε τα παιδιά για τα χαρακτηριστικά του λεξικού: 

- Γιατί χρησιµοποιούµε το λεξικό;  

- Περιεχόµενο: τι γράφει µέσα;  

 Πώς µπορούµε να βρούµε µια λέξη (αλφαβητική σειρά) 
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Β. ∆ηµιουργία λεξικού  

Η νηπιαγωγός γράφει στο λογισµικό επεξεργασίας κειµένου word το αλφάβητο. 

Τα παιδιά καλούνται να βρουν για κάθε γράµµα ένα φυτό (π.χ. Α = Άλογο, Β= 

Βάτραχος, κλπ). Ένα παιδί γράφει τη λέξη µε τη βοήθεια όλων. 

Παράλληλα, είναι ανοιχτός ο φυλλοµετρητής, στον οποίο αναζητείται η αντίστοιχη 

εικόνα του φυτού. Γίνεται εισαγωγή εικόνας δίπλα από τη λέξη.  

Το λεξικό εκτυπώνεται και εκδίδεται στη βιβλιοθήκη του νηπιαγωγείου. 

 

∆είγµατα σελίδων του λεξικού 

 

 
 

 
 
17. «Ποίηµα» 

 Τα Ζώα 
 
Ποτέ δε θα πειράξω 
τα ζώα τα καηµένα. 
Μην τάχα σαν εµένα 
κι εκείνα δεν πονούν; 
 
Θα τα χαϊδεύω πάντα, 
προστάτης τους θα γίνω. 
Ποτέ δε θα τ’ αφήνω 
στους δρόµους να πεινούν. 
 
Σα δε µιλούν εκείνα 
κι ο λόγος αν τα λείπει, 
µήπως δε νιώθουν λύπη 
δε νιώθουν και χαρά; 
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Μήπως καρδιά δεν έχουν, 
στα στήθη τους κρυµµένη, 
που τη χαρά προσµένει 
κι αγάπη λαχταρά; 
 
Ιωάννης Πολέµης 
 
 
Υλικά : εικόνες ζώων 
Μέθοδοι: παιδαγωγικά παιχνίδια, παρατήρηση, εικαστική και λεκτική έκφραση 
Στόχοι: λεκτική έκφραση των νηπίων 
             Εικαστική έκφραση των νηπίων 
             ∆ηµιουργικότητα 
             Επαφή µε την ποίηση 
 
Εξέλιξη: 
 
Α ΄ ΦΑΣΗ 

1. Βλέπουµε τις εικόνες των ζώων και διαβάζω το ποίηµα, βάζοντας απαλή 
µουσική υπόκρουση. 

2. Κάθε στροφή που διαβάζω ρωτώ για λέξεις που δεν γνωρίζουν (προστάτης, 
λόγος, προσµένει). 

3. Εσωκειµενικές ερωτήσεις:  
- πρώτη στροφή: µε ποιον τρόπο µας λέει ο ποιητής ότι θα  συµπεριφέρεται στα 

ζώα; (δε θα τα πειράξει). Για ποιο λόγο δε θα τα πειράξει; 
 
- Τι λέει η δεύτερη στροφή; µε ποιον τρόπο µας λέει ο ποιητής ότι θα  

συµπεριφέρεται στα ζώα; (θα τα προσέχει, θα τα προστατεύει, δε θα τα 
αφήσει να πεινούν στους δρόµους).  

 
- Τρίτη στροφή: ποια συναισθήµατα νιώθουν τα ζώα; Οι άνθρωποι πώς 
εκφράζουν τα συναισθήµατά τους; Με ποιον τρόπο τα δείχνουν τα ζώα; Τα 
παιδιά αναπαριστούν. 

 
- Τέταρτη στροφή: τι λέει η τέταρτη στροφή; Τι περιµένουν τα ζώα; 

 
4. ∆ραµατοποίηση: Χωριζόµαστε σε 4 οµάδες παιδιών. Η µια µιµείται τα ζώα 

που είναι στο δρόµο και πεινούν, κρυώνουν, κλπ. Η άλλη οµάδα παριστάνει  
τα ζώα που έχουν σπίτι και τα φροντίζουν, η τρίτη οµάδα τα παιδιά που 
περιποιούνται και φροντίζουν τα ζώα και η τέταρτη τα παιδιά που 
κακοµεταχειρίζονται τα ζώα. 

      Για την κάθε οµάδα οι ερωτήσεις επικεντρώνονται σε: 
���� Τι µπορεί να νιώθουν τα ζώα που δεν έχουν σπίτι; Πώς δείχνουν αυτά 
τα συναισθήµατα; Τι κάνουν; (δείξτε το στην έκφραση του προσώπου σας). 
Πώς αντιδρούν; (δαγκώνουν; κλαίνε, κλπ.). 
���� Τι µπορεί να νιώθουν τα ζώα που έχουν σπίτι; Πώς δείχνουν αυτά τα 
συναισθήµατα; Τι κάνουν; (δείξτε το στην έκφραση του προσώπου σας). Πώς 
αντιδρούν; (χαϊδεύονται, γελούν, κλπ. στη γλώσσα τους, κάνουν χαρές µε 
στροφές, κλπ.). 
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���� Τα παιδιά που προσέχουν τα ζώα τι νιώθουν; Φανταστείτε ότι έχετε 
στην αγκαλιά σας το αγαπηµένο σας ζωάκι και το χαϊδεύετε, του δίνετε να 
φάει, κλπ. 
���� Πώς αισθάνονται τα ζώα όταν τα κλωτσάνε, όταν τους τραβούν την 
ουρά, όταν τα χαϊδεύουν διαρκώς; Πώς µπορεί να αντιδράσουν;  

 
Β΄ΦΑΣΗ 
 

1. Τα παιδιά απαγγέλλουν το ποίηµα, επαναλαµβάνοντας µετά από µένα όλοι 
µαζί τα λόγια στίχο – στίχο.  

2. Ορθοφωνία : ασκήσεις στις λέξεις: προστάτης –χαϊδεύω -  προσµένει 
3. Απαγγελία µε συνοδεία µουσικής. 
 

Γ΄ ΦΑΣΗ 
Εικαστική απεικόνιση. Ζωγραφίζουν το θέµα: «Φροντίζω το ζωάκι µου» 

 
 
18. Ζώα των παραµυθιών, φανταστικά ζώα 
Εµπλεκόµενα Γνωστικά Αντικείµενα: Γλώσσα (προφορική επικοινωνία), 
Τέχνες (Εικαστικά) 
Υλικά: διαδίκτυο, βιβλία του σχολείου, υπηρεσίες του διαδικτύου web 2.0 
(Μικρός Αναγνώστης), χαρτιά Α4 ή Α3, µαρκαδόροι, λογισµικό ζωγραφικής και 
δηµιουργικότητας Tux Paint 
Στόχοι: Καλλιέργεια φιλαναγνωσίας, προφορική επικοινωνία (διατύπωση ιδεών 
και απόψεων, ανάπτυξη επιχειρηµατολογίας). Να προσπαθήσουν να επιλύσουν 
πρόβληµα (στόχος διαδικασίας), να µάθουν να εργάζονται µε ένα κοινό σκοπό και 
να παράγουν ένα κοινό έργο  
Μέθοδοι: ερωταπαντήσεις (ταξινοµία του Bloom), εργασία σε ζευγάρια (εταιρική 
σχέση), επίλυση προβλήµατος 
 
∆ραστηριότητες: 

Α΄  Μέρος 
 
Ερωτήσεις Γνώσης 
Στην ολοµέλεια της τάξης η νηπιαγωγός παρουσιάζει βιβλία µε µύθους του Αισώπου 
και άλλα βιβλία µε ζώα. Η νηπιαγωγός ρωτά τα νήπια:  

- τι κοινό έχουν όλα αυτά τα βιβλία;  
- Ποιοι είναι οι ήρωες σε αυτά τα βιβλία; 
- Ποια παραµύθια γνωρίζετε, στα οποία οι ήρωες είναι ζώα;  
- Υπάρχουν στα παραµύθια φανταστικά ζώα; Ποια γνωρίζετε; 
 

Ερωτήσεις Κατανόησης 
Τα παιδιά χωρίζονται σε ζευγάρια σύµφωνα µε τις οµάδες (τετράδες) στις οποίες 
εργάζονται. Η νηπιαγωγός προτείνει σε κάθε ζευγάρι να διαλέξει ένα βιβλίο από αυτά 
που βρίσκονται απλωµένα στο πάτωµα. Στη συνέχεια καλεί κάθε ζευγάρι να σκεφτεί 
να συζητήσει : 

- Ποιος τίτλος ταιριάζει στο βιβλίο που διάλεξες; 
 

Ερωτήσεις Εφαρµογής:     
Αφού αποφασίσουν του ρωτά: 
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- Πώς θα µπορούσατε να δείξετε τον τίτλο του βιβλίου σας; (ζωγραφική, 
παντοµίµα, θεατρικό δρώµενο, δηµιουργία αινίγµατος, κλπ). Η νηπιαγωγός 
αναφέρει τις προτάσεις της και τα νήπια αποφασίζουν τον τρόπο της 
παρουσίασης στους άλλους.  

Τα ζευγάρια παρουσιάζουν µε τη σειρά, στην ολοµέλεια της τάξης τον τίτλο του 
βιβλίου τους (αρχικά δείχνουν τη δηµιουργία τους και στη συνέχεια αποκαλύπτουν 
τον τίτλο που επέλεξαν).  
Στο τέλος η/ο εκπαιδευτικός διαβάζει τον πραγµατικό τίτλο του βιβλίου. 
 
Ερωτήσεις Ανάλυσης:    
Το κάθε παιδί ατοµικά καλείται να σκεφτεί για λίγο και να απαντήσει στο παρακάτω 
ερώτηµα:  

- Γιατί νοµίζεις ότι ταιριάζει αυτός ο τίτλος στο βιβλίο που επέλεξες; Τι σε 
έκανε να το διαλέξεις αυτόν τον τίτλο;  

 
Ερωτήσεις Ανάλυσης:     
 
Στη συνέχεια ο εκπαιδευτικός καλεί τους µαθητές στα ζευγάρια τους, να φτιάξουν 
ένα δικό τους φανταστικό ζώο, να του δώσουν ένα όνοµα και να το γράψουν (φύλλο 
εργασίας «Το φανταστικό ζώο του παραµυθιού µου είναι ο/το….») . Ένα ζευγάρι 
εργάζεται στο λογισµικό ζωγραφικής και δηµιουργικότητας Tux Paint. Η ζωγραφική 
τους εκτυπώνεται.  
Έπειτα, καλείται κάθε ζευγάρι να σκεφτεί για λίγο και να συνθέσει (να φτιάξει) µια 
ιστορία, στην οποία το φανταστικό τους ζώο θα είναι ο ήρωας. Η νηπιαγωγός 
συµπληρώνει την ιστορία στο φύλλο τους. 
 
Ερωτήσεις Αξιολόγησης 
Στην ολοµέλεια της τάξης : 

- Σκεφτείτε όλη την εργασία από την αρχή, την επιλογή του βιβλίου, του 
τίτλου, την παρουσίαση, το φανταστικό ζώο, τη δική σας ιστορία. Τι από όλα 
αυτά θα κρατούσατε σαν την πιο ευχάριστη δραστηριότητα; 

- Τι ήταν αυτό που θα προτιµούσες να µην είχες κάνει στις παραπάνω 
δραστηριότητες; Γιατί; (σε δυσκόλεψαν, κουράστηκες, ήταν βαρετές,….) 

- Γιατί διάλεξες αυτό το βιβλίο;  
- Γιατί διάλεξες αυτό το όνοµα για το φανταστικό ζώο σου; 

 
Β΄  Μέρος 
Οι µαθητές παρακολουθούν ένα ηλεκτρονικό παραµύθι στη σελίδα του Μικρού 
Αναγνώστη, της Μάρως Λοΐζου «Ο Αθάνατος γαϊδαράκος» 
(http://www.mikrosanagnostis.gr/). 
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19. «Αναζητώντας τα ίχνη»  

Υλικά: λογισµικό παρουσίασης power point, λογισµικό επεξεργασίας φωτογραφίας 
photoshop, φύλλα εργασίας 
Μέθοδοι: ατοµική εργασία, Τ.Π.Ε. 
Στόχοι: να αντιστοιχήσουν τα ζώα µε τα ίχνη τους (Μαθηµατικά: προβολές). Να 
κάνουν υποθέσεις, να δοκιµάσουν και να αξιοποιήσουν το λάθος τους (στόχοι 
διαδικασίας) 

• Τα νήπια στην ολοµέλεια της τάξης προσπαθούν να αντιστοιχήσουν ατοµικά, 
τα ζώα µε τα ίχνη τους (το κάθε παιδί εκ περιτροπής). Αν επιλέξει το σωστό ίχνος 
ακούγεται ένα χειροκρότηµα, ενώ στη λάθος επιλογή, ένας άλλος ήχος.  
• Στην επόµενη φάση τα παιδιά ατοµικά συµπληρώνουν το αντίστοιχο Φύλλο 

εργασίας. 
 

20.  «Κόµικ ζώων» 

Εµπλεκόµενα γνωστικά Αντικείµενα: Γλώσσα, Τέχνες (Εικαστικά), Τ.Π.Ε., 
Μαθηµατικά (χρονική εξέλιξη). 

Στόχοι: να έρθουν σε επαφή µε ένα νέο είδος κειµένου και τα χαρακτηριστικά του 
(ευθύς λόγος, διάλογοι, έκφραση συναισθηµάτων µε παράξενους ήχους,), να 
συνδέσουν τις εικόνες µε το κείµενο, Αναγνώριση δεικτών που επιτρέπουν τη 
δηµιουργία χρονολογικής αλυσίδας γεγονότων    

Υλικά: υπηρεσίες του διαδικτύου web 2.0, λογισµικό δηµιουργίας κόµικ (Comic 
Strip Creator), µπογιές, σκάννερ, µαρκαδόροι 

Μέθοδοι: εργασία σε οµάδες, ΤΠΕ  

∆ραστηριότητες:  

Η νηπιαγωγός δείχνει στα νήπια εικόνες κόµικς (σε ηλεκτρονική µορφή ή σε 
πραγµατικά περιοδικά). Κατευθύνει τους µαθητές να παρατηρήσουν τα 
χαρακτηριστικά των κόµικ: 

� Τι παρατηρείτε σε ένα κόµικ; Τι βλέπετε; (εικόνες – γράµµατα) 

� Πού είναι τοποθετηµένα τα γράµµατα; 

� Γιατί τα γράµµατα είναι µέσα σε σύννεφα; Τι δείχνουν – τι σηµαίνουν; 

� Μπορείτε να φανταστείτε τι λένε; 

� Σε τι διαφέρουν από τα παραµύθια;  

� Ποιος είναι ο πρωταγωνιστής σε αυτό το κόµικς που βλέπετε; Είναι το ίδιο σε 
όλες τις εικόνες; Τι αλλάζει κάθε φορά;   

Ανακεφαλαιώνοντας η νηπιαγωγός επισηµαίνει ότι είναι µικρές ιστορίες, τις οποίες 
όµως δεν αφηγείται κάποιος άλλος όπως στα παραµύθια, αλλά µιλούν οι ίδιοι οι 
ήρωες µεταξύ τους.   
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Στη συνέχεια, προτείνεται η δηµιουργία ενός κόµικς, στο οποίο ήρωες θα είναι δυο  
ζώα που τα παιδιά θα επιλέξουν (π.χ γάτα και σκύλος). Όλοι µαζί συνθέτουν µια 
µικρή ιστορία, η οποία πρέπει να µοιραστεί σε έξι (6) εικόνες. 

Χωρίζονται σε οµάδες και η κάθε οµάδα αναλαµβάνει ένα καθήκον: 

- 1η οµάδα: επιλέγει το ένα από τα ζώα – πρωταγωνιστές και το σχεδιάζει σε 
διάφορες στάσεις, δηλωτικές της κατάστασή τους. 

- 2η οµάδα: επιλέγει το άλλο από τα ζώα – πρωταγωνιστές και το σχεδιάζει σε 
διάφορες στάσεις, δηλωτικές της κατάστασή τους 

- 3η οµάδα: βρίσκει στο διαδίκτυο εικόνες φόντου, στον οποίο εκτυλίσσεται η 
ιστορία 

- 4η οµάδα: επιλέγει τους διαλόγους 

Στην ολοµέλεια της τάξης τα παιδιά αρχικά µαθαίνουν να σκαννάρουν εικόνες. 
Κατόπιν, εισάγεται ο φόντος σε κάθε εικονίδιο, τοποθετούνται οι ήρωες, τα 
σύννεφα και συµπληρώνεται το κείµενο, από όλα τα παιδιά  εκ περιτροπής. Η 
εργασία εκδίδεται.  

 
21.  «Παροιµίες µε ζώα» 

 
ΑΝΑΓΝΩΣΗ ΠΑΡΟΙΜΙΑΣ (ή άλλων τίτλων : τραγούδια, ανέκδοτα, ποιήµατα, 
δίστυχα….) ΑΠΟ ΤΟΝ ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟ ΚΑΙ ΜΕΤΑΓΕΝΕΣΤΕΡΗ ΓΡΑΦΗ 
 
Υλικά: παροιµία γραµµένη στο λογισµικό του διαδραστικού πίνακα ή/και σε  χαρτί 
συνοδευόµενη από εικόνα 
Στόχοι: επαφή µε παραδοσιακά κείµενα, αναγνώριση των χαρακτηριστικών του 
κειµένου (ρυθµός, οµοιοκαταληξία, µουσικότητα). 
 
Οι παροιµίες: 

- ∆υο γάιδαροι µαλώνανε σε ξένο αχυρώνα. 
- Μπάτε σκύλοι, αλέστε (κι' αλεστικά µη δίνετε). 
- Για να µη φάει ο γάτος το ψωµί, τρώει ο ποντικός τα ρούχα 
- Και την πίτα ολόκληρη και το σκύλο χορτάτο. 
- Λείπει ο γάτος, χορεύουν τα ποντίκια. 

 
Ανάπτυξη θέµατος 

1. Εκφραστική ανάγνωση του κειµένου από τον εκπαιδευτικό, υπογραµµίζοντας 
τη µουσικότητα, το ρυθµό και την οµοιοκαταληξία του κειµένου.  

Σχολιάζεται συλλογικά:  
- ποιο το νόηµα του κειµένου 
- ποια η σχέση του νοήµατος µε τις ποιητικές εικόνες (ποιες εικόνες σας έρχονται 

στο µυαλό καθώς ακούτε το κείµενο;) την οµορφιά, το ρυθµό, την 
οµοιοκαταληξία, κα. ( µε τι µοιάζει; Με παραµύθι, ή ποίηµα;) 

- σχολιάζεται η δοµή του κειµένου (µικρές σειρές, οµοιοκαταληξία, θυµίζει 
τραγούδι, ή µπορεί να γίνει τραγούδι – µουσικότητα). Στην ανάγκη δείχνω ένα 
παραµύθι και ένα ποίηµα για σύγκριση  
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2. Απαγγελία και Αποµνηµόνευση 
- ∆ιαβάζεται στίχος - στίχος από το δάσκαλο και τα παιδιά επαναλαµβάνουν 

χτυπώντας τα χέρια τους ρυθµικά . Προσοχή στον τονισµό.  
- Χωρίζονται σε δυο οµάδες. Χτυπά η µια οµάδα τον πρώτο στίχο και η 

δεύτερη απαντά. Αντιστροφή ρόλων 
3. Ανάγνωση/ ερµηνεία από τους µαθητές.  
 Καθώς έχουν αποµνηµονεύσει το κείµενο, προσπαθούν να το διαβάσουν λέξη -  
λέξη, ερµηνεύοντας το νόηµά του, τις µεταφορές, τους ποιητικούς συνειρµούς 
µεταξύ αντικειµένων και εικόνων, τις συγκρίσεις… (Τι µας λέει; Τι εννοεί όταν 
λέει….;) 
4. Γραφή και ξαναγράψιµο του κειµένου 
Α. Μετρούν λέξεις 
Τα παιδιά χωρίζονται σε οµάδες και ο καθένας παίρνει ένα ρόλο (µέσα στην 
οµάδα):  
- χρονοµέτρης 
- µοιράζονται τις λέξεις µεταξύ τους (µαζί µε τον χρονοµέτρη) : µετρούν τις 

λέξεις, τις βάζουν σε κύκλο και τις κόβουν (αν είναι γραµµένες σε χαρτί) 
- οµάδα ελέγχου (φορά διακριτικό σήµα, π.χ. ένα λουλούδι). Ελέγχει την 

ορθότητα αντιστοιχώντας κάθε λέξη µε το αυθεντικό κείµενο. 
 
Στη συνέχεια, καλούνται να ανασυνθέσουν τις παροιµίες βάζοντας στη σειρά τις 
κοµµένες λέξεις που είναι τυπωµένες σε χαρτί. Γίνεται έλεγχος για την ορθότητα 
της γραφής από οµάδα ελέγχου των παιδιών.                                                                    
 
Β. Ξαναγράφουν το κείµενο σε φύλλο εργασίας (γράφω την παροιµία). 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
22. «Σπάνια ζώα ή υπό εξαφάνιση – Ο κατακλυσµός του Νώε» 
Εµπλεκόµενα Γνωστικά Αντικείµενα: Γλώσσα (προφορική επικοινωνία), 
Τέχνες (οπτικοακουστική έκφραση: κινηµατογράφος – ταινίες για παιδιά), 
Θρησκευτικά 
Στόχοι: να έρθουν σε επαφή µε ένα συγκεκριµένο είδος οπτικοακουστικής 
αφήγησης, να έρθουν σε επαφή µε θρησκευτικά κείµενα  - ιστορίες του 
παρελθόντος. Να καλλιεργηθεί η ενσυναίσθηση των µαθητών ως προς τα ζώα, να 
δηµιουργήσουν αξιοποιώντας τη φαντασία τους, να εκφράσουν ιδέες και απόψεις, 
να επεκτείνουν τις γνώσεις τους µε βάση την προϋπάρχουσα γνώση- εµπειρίες 
τους. 
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Μέθοδοι: πολυαισθητηριακή µέθοδος, ερωταπαντήσεις µε βάση την ταξινοµία 
του Bloom, εργασία σε οµάδες 
Υλικά: λογισµικό εννοιολογικών χαρτών kidspiration, υπηρεσίες του διαδικτύου 
Web 2.0 -  You Tube, σχοινιά ή στεφάνια  

  
• Επειδή το συγκεκριµένο θέµα δεν αφορά το υπό µελέτη θέµα (κατοικίδια 

ζώα), γίνεται µια µικρή αναφορά στα ζώα που απειλούνται να εξαφανιστούν από 
βιβλίο που έφεραν τα παιδιά στο σχολείο. 
• Αξιοποιώντας τις υπηρεσίες του διαδικτύου Web 2.0,  παρακολουθούν στο 

διαδραστικό πίνακα στο You Tube και στη διεύθυνση 
https://www.youtube.com/watch?v=cV-UE5ePF68  «Ιστορίες από τη Βίβλο – Η 
κιβωτός του Νώε». Η ιστορία µεταφράζεται από τον εκπαιδευτικό (υπάρχουν 
ελληνικοί υπότιτλοι) επιλεκτικά, καθώς δεν ενδείκνυται ολόκληρο το κείµενο της 
µετάφρασης, ώστε να παιδιά να κατανοήσουν την ιστορία. Ακολουθεί συζήτηση: 
   

Ερωτήσεις Γνώσης 
- Τι συνέβη στην ιστορία που είδαµε; 
- Γιατί ο Θεός επέλεξε το Νώε να σώσει τα ζώα;  
- Με ποιο τρόπο τα έσωσε; 
 

 
Ερωτήσεις Κατανόησης 

- Τι νοµίζετε ότι ήθελε να µας πει αυτή η ιστορία; 
- Σήµερα τι κινδύνους µπορεί να έχουν τα ζώα που βρίσκονται γύρω µας; 

(αδέσποτα, αυτοκίνητα, βιαιοπραγίες, ασιτία) 
- Οι άνθρωποι µε ποιον τρόπο φροντίζουν τα ζώα τους; 

Ερωτήσεις Εφαρµογής 
- Με ποιον τρόπο θα µπορούσατε εσείς να σώσετε ένα ζώο που κινδυνεύει; 
- Πώς θα µπορούσατε να διαδώσετε το µήνυµά σας στα άλλα παιδιά του 

σχολείου µας; (ενηµερωτικό φυλλάδιο, διαφήµιση…) Προφορική αναφορά. 
 

 
Ερωτήσεις Ανάλυσης 
Η /ο δασκάλα/ος προτείνει : 

- Θα µπορούσαµε να έχουµε στην τάξη µας ένα κατοικίδιο ζώο για να το 
φροντίζουµε. 

- Πριν όµως το αποκτήσουµε, τι χρειάζεται να σκεφτούµε πριν το αγοράσουµε; 
 

ΓΡΑΦΗ Ο∆ΗΓΙΩΝ ΓΙΑ ΤΟ ΧΕΙΡΙΣΜΟ ΕΝΥ∆ΡΕΙΟΥ (Ή ΑΛΛΟ ΓΡΑΦΗ Ο∆ΗΓΙΩΝ ΓΙΑ ΤΟ ΧΕΙΡΙΣΜΟ ΕΝΥ∆ΡΕΙΟΥ (Ή ΑΛΛΟ ΓΡΑΦΗ Ο∆ΗΓΙΩΝ ΓΙΑ ΤΟ ΧΕΙΡΙΣΜΟ ΕΝΥ∆ΡΕΙΟΥ (Ή ΑΛΛΟ ΓΡΑΦΗ Ο∆ΗΓΙΩΝ ΓΙΑ ΤΟ ΧΕΙΡΙΣΜΟ ΕΝΥ∆ΡΕΙΟΥ (Ή ΑΛΛΟ 
ΚΑΤΟΙΚΙ∆ΙΟ)ΚΑΤΟΙΚΙ∆ΙΟ)ΚΑΤΟΙΚΙ∆ΙΟ)ΚΑΤΟΙΚΙ∆ΙΟ)    

 
Υλικά: Χαρτί, Μολύβια, εικόνα ζώου (ψάρι ή άλλο κατοικίδιο), εκτυπωτής, 
διαδίκτυο 
Μέθοδοι: Συζήτηση, Γραφή  
Στόχοι:   

• Ανάπτυξη συνηθειών συζήτησης, λήψης αποφάσεων και επίδειξη σεβασµού 
στους κανόνες 
• ∆ιαδικασίες γραφής κειµένων µε οδηγίες χρήσης 

 
ΕΞΕΛΙΞΗ:  
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1. Πραγµατοποιείται στην τάξη συλλογική διαπραγµάτευση των κανόνων 
λειτουργίας σε σχέση µε το εκάστοτε θέµα. 

• Πώς µπορεί να λειτουργήσει το ενυδρείο / το κουτί µε το πουλάκι µας;  
• Πόσα παιδιά είναι υπεύθυνα; Τι πρέπει να κάνουν; Ποιες θα είναι οι 

υποχρεώσεις τους; (τροφή, νερό, καθαριότητα) 
• Τα υπόλοιπα παιδιά που δε θα είναι υπεύθυνα εκείνη τη µέρα ή όλη η τάξη τι 

πρέπει να κάνουµε; (να µην ξεχνάµε τους κανόνες,…). 
• Τι θα πρέπει να αποφεύγουµε; (φασαρία, όχι πολύ κοντά να το τροµάζουµε, 

δηλαδή τήρηση κανόνων,…). 
 
2. Αναλύονται τα κειµενικά χαρακτηριστικά των οδηγιών, των κανόνων, κλπ.  
• Τι πρέπει να κάνουµε για να µην ξεχνάµε τους κανόνες; 
• Πώς θα τους γράψουµε, µε ποια σειρά, µε τι τρόπο; 

Τα παιδιά προτείνουν (π.χ. ζωγραφίζουµε εικόνες, κλπ). 
 
3. Γίνεται συλλογική επεξεργασία του προκαταρκτικού κειµένου 
4. Ακολουθείται η γραφή, η διόρθωση και η έκδοση του πίνακα µε τις οδηγίες/ 
κανόνες που συµφωνήθηκαν. 
 
 
Ερωτήσεις Σύνθεσης 
Τα παιδιά χωρίζονται σε ζευγάρια και συζητούν τους τρόπους συµβολής τους. Στη 
συνέχεια, ενώνονται στην τετράδα τους (µε βάση τις οµάδες τους, όπως αυτές 
λειτουργούν στην τάξη) και συζητούν τις προτάσεις τους. Επιλέγουν µια πρόταση 
που να ικανοποιεί όλα τα µέλη της οµάδας. Η δασκάλα ενθαρρύνει τις ιδέες, 
προσπαθεί να βοηθήσει να επιλύσουν τις διαφωνίες τους και να βρουν µια χρυσή 
τοµή.  
Υλοποιούν την πρότασή τους (π.χ. δηµιουργία ενηµερωτικού φυλλαδίου). 
 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΝΗΜΕΡΩΤΙΚΟΥ ΦΥΛΛΑ∆ΙΟΥ  
 
Εµπλεκόµενα Γνωστικά Αντικείµενα: Γλώσσα (κατανόηση και παραγωγή γραπτού 
λόγου) 
Υλικά: Χαρτιά Α4, χαρτιά κάνσον, µαρκαδόροι, Ενηµερωτικό Φυλλάδιο (ως 
πρότυπο), διαδίκτυο, λογισµικό διάταξης και σχεδιασµού κειµένων Microsoft– Office 
Publisher, διαδραστικός πίνακας ή µεγάλη οθόνη προβολής 
Μέθοδοι: πολυαισθητηριακή, Τ.Π.Ε. 
Στόχοι: να έρθουν σε επαφή µε τα κειµενικά χαρακτηριστικά του ενηµερωτικού 
φυλλαδίου, να κατανοήσουν το σκοπό ανάγνωσης ενός φυλλαδίου, να αποκτήσουν 
αρχικές ιδέες και να τις επεκτείνουν. Να επιλέξουν σηµειωτικά µέσα (γράµµατα και 
εικόνες) για να παράγουν κείµενο 
 
 Εξέλιξη: 
• Αναλύονται τα χαρακτηριστικά της κατάστασης που αποτελεί αφορµή για τη 

δηµιουργία του διαφηµιστικού φυλλαδίου: το θέµα που θα αναγγελθεί 
• Αναλύονται:  

- η λειτουργία του συγκεκριµένου φυλλαδίου (τι θέλουµε να δείχνει το φυλλάδιο;) 
- η ανάγκη να γίνει κατανοητή από τους αποδέκτες ( τι πρέπει να προσέξουµε, ώστε 
να µπορούν να τα καταλάβουν π.χ. οι γονείς ή τα παιδιά της άλλης τάξης).  
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- τα χαρακτηριστικά των αποδεκτών (ξέρουν να διαβάζουν, µπορούν να κατανοήσουν 
το δικό µας τρόπο γραφής;) 
- οι πληροφορίες που πρέπει να περιλαµβάνει το φυλλάδιο  
- οι µηχανισµοί που παρακινούν τους αποδέκτες να υιοθετήσουν την προτεινόµενη 
συµπεριφορά (πώς θα µπορούσαµε να παρακινήσουµε π.χ τα παιδιά/ τους γονείς,… 
να …). 
 
• Υπενθυµίζονται ή Γνωστοποιούνται τα χαρακτηριστικά ενός φυλλαδίου 
• Γίνεται συλλογική επεξεργασία του προκαταρκτικού κειµένου στο λογισµικό 

διάταξης και σχεδιασµού κειµένων Microsoft– Office Publisher.  
• Τα παιδιά σε µικρές οµάδες δηµιουργούν φυλλάδια (µιας σελίδας) σε χαρτιά. 
• Επεξεργασία: Παρουσιάζονται όλα τα φυλλάδια και πραγµατοποιείται επιλογή 

αυτών που µεταφέρουν πιο κατάλληλα το µήνυµα. Μπορεί να γίνει επιλογή και 
σύνθεση εικόνων και γραµµάτων από διάφορα φυλλάδια ώστε να δηµιουργηθεί ένα 
κοινό. Αυτό µπορεί να πραγµατοποιηθεί σκανάροντας κοµµάτια από κάθε φυλλάδιο.  
• Εκδίδεται το τελικό φυλλάδιο 

 
Ερωτήσεις Αξιολόγησης 
Υλικά: σχοινιά ή στεφάνια, υφάσµατα, µάσκες 
Μέθοδοι: θεατρικό παιχνίδι, εργασία σε οµάδες 
 
Παιχνίδι τροφικής αλυσίδας:  
Στην ολοµέλεια της τάξης πραγµατοποιείται συζήτηση σχετικά µε:  

- τι τρώνε οι γάτες; Τι θα συνέβαινε αν εξαφανίζονταν 
- τι τρώνε οι κότες; (σπόροι, σκουλήκια). Ποιος τρώει τους σπόρους εκτός από 

τις κότες; (ποντίκια). Ποιος τρώει τις κότες; Τι θα συνέβαινε αν δεν υπήρχαν 
καθόλου κότες;   Τι αν υπήρχαν πάρα πολλές; 

- Γιατί έχουν οι άνθρωποι τα σκυλιά στο σπίτι τους; αν δεν υπήρχαν τα σκυλιά 
τι θα µπορούσε να συµβεί; 

 
• Τα παιδιά χωρίζονται σε οµάδες και παριστάνουν τα ζώα, τους σπόρους, κλπ. 

Μπαίνοντας στα στεφανάκια τους µετακινούνται ανάλογα µε το τι τρώει το κάθε 
ζώο και δηµιουργούν αλυσίδες (γάτες – ποντίκια , σπόροι – σκουλίκια – κότες – 
άνθρωποι). Όταν ένα ζώο αυξάνει τον πληθυσµό του (περισσότερα παιδιά), τότε 
µειώνεται ο εξαρτώµενος πληθυσµός (χλωρίδας ή πανίδας). Αντίστοιχα, το ίδιο 
συµβαίνει και όταν µειωθεί ο πληθυσµός ενός ζώου, θα αυξηθούν οι εξαρτώµενοι 
από αυτό.  
• Το ίδιο µπορεί να συµβεί και στη φιλία ανάµεσα στον άνθρωπο και το ζώο. 

Τονίζεται η µοναξιά κυρίως των ηλικιωµένων ανθρώπων. 
Ακολουθεί συζήτηση για τις διαπιστώσεις των παιδιών:  

- Τι σας άρεσε  
- Τι θα αλλάζατε 
- Ποιο σηµείο δεν κατανοήσατε 
- Ποια στάση οι άνθρωποι πρέπει να έχουν απέναντι στα ζώα και γιατί 
• To παιχνίδι µπορεί να παιχτεί στο λογισµικό εννοιολογικών χαρτών kidspiration  

την ώρα της ελεύθερης απασχόλησης. 
Επέκταση: Η νηπιαγωγός διαβάζει από το βιβλίο του Αναγνωστόπουλου – Λαϊκοί 
θρύλοι και παραδόσεις για παιδιά «Το τιµολόγιο του Νώε» µε στόχο την επαφή των 
νηπίων µε λαογραφικά κείµενα. 

23. «Γλωσσοδέτης» 
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Μια πάπια µα τι πάπια, µια πάπια µε παπιά 
 
Προφορικό γλωσσικό παιχνίδι µε τα παιδιά. 
 
24. Τα ζώα … πολυγλωσσικά» 
 
Στόχοι: 

� Να αντιληφθούν ότι διαφέρει η συµβολική αναπαράσταση του γλωσσικού 

κώδικα ανάµεσα στις χώρες, αλλά ο κώδικας είναι κοινός. Να αντιληφθούν τις 

διαφορετικές µορφές γραπτού λόγου ανάµεσα σε διάφορες χώρες. 

� Να αντιστοιχίσουν τη σηµαία µε τη λέξη 

� Να ταυτίσουν το συµβολικό κώδικα 

Υλικά:  φυλλοµετρητής (google – µετάφραση), λογισµικό διαδραστικού πίνακα 

LMA, φύλλα εργασίας 

Μέθοδοι:  εµπλουτισµένη διδασκαλία 

(φύλλο εργασίας, Ηλ. Υπολογιστής), Τ.Π.Ε. 

Χρόνος: 30́  λεπτά  

∆ραστηριότητα: 

Τα παιδιά βρίσκονται στην ολοµέλεια της 

τάξης. Η νηπιαγωγός ανοίγει το 

φυλλοµετρητή Google και επιλέγει τη 

«Μετάφραση». Γράφει τη λέξη «Ζώα» από 

τη µια πλευρά και τα παιδιά επιλέγουν 

λεκτικά τις χώρες. Η Νηπιαγωγός εκτελεί 

την εντολή κάθε φορά και ταυτόχρονα 

επιλέγεται η φωνητική ακρόαση της λέξης. 

 Στη συνέχεια, ανοίγεται το λογισµικό  LMA (έτοιµο από το νηπιαγωγό) και τα 

παιδιά µπορούν να επιλέξουν να συνδέσουν µε βέλη τη λέξη «σπόρος» µε τη σηµαία 

– κράτος από το οποίο προέρχεται. Κάτω από κάθε σηµαία αναγράφεται η 

αντίστοιχη λέξη.  

Το ίδιο γίνεται σε ατοµικά φύλλα εργασίας (φύλλο εργασίας: τα ζώα 

πολυγλωσσικά) 

 
 
 
25. «Γιατί τα σκυλιά µυρίζονται το ένα τ’ άλλο;» 
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Μέθοδοι: ∆ραµατοποιήση 
Στόχοι: ψυχαγωγία, επαφή µε λαογραφικά κείµενα και αντιλήψεις  
Υλικά: µάσκες, υφάσµατα 
∆ραστηριότητα: 
 - Η νηπιαγωγός διαβάζει ή αφηγείται από το βιβλίο της Ζωής Βαλάση – Το 
Τεσσεροφύλλι «Γιατί τα σκυλιά µυρίζονται το ένα τ’ άλλο».  
- Ακολουθεί µια µικρή συζήτηση κατανόησης του κειµένου. 
- Καλούνται τα παιδιά σε µικρές οµάδες να συζητήσουν για λίγο, να 
κατασκευάσουν τις µάσκες τους (γρήγορη αυτοσχέδιο κατασκευή), να επιλέξουν 
τους διαλόγους τους και να παίξουν το δρώµενο κατά οµάδες. 
 
26. Παροµοίωση: «∆ουλεύει σα σκυλί» 
Στόχοι: κατανόηση της δοµής της γλώσσας (παραγλωσσικά στοιχεία), να 
εκφράσουν απόψεις, να κάνουν υποθέσεις 
Υλικά: χαρτί του µέτρου, µαρκαδόροι 
 
Η/ ο εκπαιδευτικός διαβάζει την έκφραση «δουλεύει σα σκυλί». Τα νήπια 
προσπαθούν  να κατανοήσουν την έκφραση και να δώσουν λύση στο πρόβληµα.  
Στη συνέχεια, φτιάχνουν εκφράσεις παροµοίωσης και κυριολεκτικές. 
 
∆ουλεύει σα σκυλί           ∆ουλεύει σκληρά 
Εργατικός σαν µέλισσα             ∆ουλεύει πολύ 
 
 
27. Φύλλα εργασίας:  

Τα φύλλα εργασίας µπορούν να δοθούν αργότερα και µπορούν να αποτελέσουν  
αξιολογικό κριτήριο:  

- Ποια ζώα είναι κατοικίδια; 
- Ποια ζώα είναι χρήσιµα στον άνθρωπο; 
- Τα ζώα και οι ουρές τους  
- Ο κύκλος ζωής της κότας (ανοιχτό περιβάλλον wixie) 
- Εικονόλεξο  

 
 
28. Κατασκευή κουµπαρά (µε αφορµή την ηµέρα αποταµίευσης)  
http://xwrapaidiwn.blogspot.gr/2011/10/blog-post_30.html  
29.  «Παιχνίδια ζώων» 

 
• Η αλεπού και οι κυνηγοί 

 
- «Ο σκύλος βρίσκει την τροφή του» 
 

• Τα παιδιά περπατούν διάφορες διαδροµές (σχηµατισµένες µε σχοινιά): 
στην αφετηρία 3 διαδροµών βρίσκεται ένας σκύλος ενώ στο τέλος της µιας υπάρχει 
ένα κοκκαλο. τα παιδιά καλούνται να βοηθήσουν τον σκύλο να φτάσε στην τροφή 
του 
• Φύλλο εργασίας µε τον σκύλο no1.  3 διαδροµές οδηγούν σε διάφορες τροφές(µια 

είναι το κόκκαλο).τα παιδιά βρίσκουν την σωστή 
• Τα παιδιά κινούνται µέσα  στο λαβύρινθο (φτιαγµένο µε οντουλέ χαρτόνι) 
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• Φύλλο εργασίας µε τον σκύλο no 2.  τα παιδιά βοηθούν τον σκύλο στο λαβύρινθο 
να  φτάσει στο κόκκαλο (παραλλαγές µε µέλλισσες στη γύρη κτλ) 
 
- Κινητικό Παιχνίδι µαθηµατικών: «µέσα –έξω: Βάρκες-καρχαρίες» 
Οι µαθητές χορεύουν έξω από τα στεφάνια  σύµφωνα µε τη µουσική. Όταν σταµατά, 
όλοι µπαίνουν µέσα στα στεφάνια-βάρκες για να µην τους φάνε οι  καρχαρίες. 
Σταδιακά οι βάρκες µειώνονται και πρέπει όλα τα παιδιά να χωρέσουν στις βάρκες 
 
 

30.    Παιχνιδοτράγουδα «Γάτα και σκύλος»   
Στόχοι: συναισθηµατική ανάπτυξη – επίλυση διαφορών 
 
• Ακούµε από την κασέτα το τραγούδι «Γάτα και Σκύλος» 
• Μιλάµε για τη διαφωνία ανάµεσα στη γάτα και το σκύλο. Συζητάµε για τις 

διαφωνίες ανάµεσά µας και ανάµεσα στους ανθρώπους και τα ζώα (βιαιοπραγίες).  
• Καλούµε τα νήπια να προτείνουν τρόπους επίλυσης των διαφορών  
• Παίζουµε το τραγούδι θεατρικά 

 
 

31. Αινίγµατα µε ζώα 
 

Προφορικά η νηπιαγωγός παίζει το παιχνίδι των αινιγµάτων. Ρωτά χαρακτηριστικά 
στοιχεία των ζώων και οι µαθητές καλούνται να µαντέψουν το ζώο:  
 
-ποιο ζώο µας δίνει αυγά? 
-ποιο το χρησιµοποιούσαν παλιά για µεταφορικό µέσο? 
-από ποιο παίρνουµε το µαλλί? 
Κτλ 
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