
 
ΕΙΚΟΝΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ «ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ» ΤΟΥ ∆ΙΑ∆ΡΑΣΤΙΚΟΥ ΠΙΝΑΚΑ 
 

1.  ∆ιαµορφώνοντας τις συνθήκες µιας «καλής» και µιας «κακής» τάξης 
Λογισµικό: Εννοιολογικών χαρτών  Kidspiration 
 

 
 

2. «Τα ζώα και τα σπίτια τους» - Εργασία σε οµάδες 
Λογισµικό: teamboard  

 

 
 
 
  



3.  Παίζοντας µε τη λέξη «Μουσείο» (πριν την επίσκεψη στο Πολεµικό Μουσείο)  
Λογισµικό: teamboard 
 

  
 

 
 
 

4.  «Τα ζώα και τα µωρά τους». Ενώνουν µε βέλη τα ζώα και ακούν τον ήχο του 
κάθε ζώου 

Λογισµικά: teamboard, you tube converter  
Υπηρεσίες του web2.0 Υou Τube 
                      Ήχος ζώου 

 



5. «Μαντεύω το ζώου από τα µάτια του»    
Λογισµικό: teamboard 

 

 
 
 
 
 

6.  «Οδηγούµαι στα ….ίχνη» 
Λογισµικό: teamboard 

 

 
  



7.  «∆ηµιουργία Κόµικ µε θέµα τα ζώα» - συνδυασµός εικόνων clip art και 
σκαναρισµένες ζωγραφιές των παιδιών. 

 Πρώτα δηµιουργείται η ιστορία από την ολοµέλεια της τάξης. Στη συνέχεια,  η 
εργασία πραγµατοποιείται σε οµάδες: διάλογοι, ζωγραφική, εύρεση εικόνων στο 
διαδίκτυο. Ακολουθεί η δηµιουργία του Κόµικ.  
Λογισµικό: Comic Strip Creator 
 

 
 
 

8.  «Αναγνώριση λέξεων σε µια παροιµία» 
Λογισµικό: teamboard 

 
 

 
 



9.  «Φθινόπωρο» Ανίχνευση προγενέστερης γνώσης 
Ηµιδοµηµένο φύλλο. Οι ιδέες των παιδιών καταγράφονται σε χαρτί 
Λογισµικό: Εννοιολογικών χαρτών  Kidspiration 
 

 
 
 

 
10. «Συµπληρώνοντας το ποίηµα» 

Λογισµικό: teamboard 
 

 
 
  
 
 
 
 


